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n abril de 1994, Amalio 
Ee en aquel momento 

responsable de la revista y 
del área de videojuegos en Axel 
Springer, me cedía el testigo como 
director de Nintendo Acción. Era el 
nümero 17 de la revista, habíamos 
apostado por la portada de Lost 
Vikings y por un titular que venía 
muy a cuento: Que Odín os proteja. 

Solo era el número 17, pero 

ya afrontábamos uno de los 
numerosos cambios en el disefio y 
el concepto de la revista que hemos 
llevado a cabo durante estos años. 
Con éste queríamos dar más peso 
ala actualidad, los reportajes y 
novedades. No voy a contar cuántos 
años han pasado, sería hurgar en la 
yaga, pero sí me gustaría deciros 
que soy yo el que hoy da el paso: os 
presento al nuevo responsable de 
Revista Oficial Nintendo, mi querido 
amigo Rubén Guzmán. 


— 
- 


Vamos por partes 

¿Va a pasar algo con la revista? 

No, tranquilos, seguirá saliendo a 
mediados de mes como siempre. 

¿Y conmigo? Tras tantos años 

como cabeza de la revista, tengo 

la satisfacción del deber cumplido. 
Gracias al formidable equipo que me 
ha acompañado estos años, con la 
colaboración de mis jefes, junto a. 


El equi 


Una nueva cara 


para mirar al futuro 


los chicos de Nintendo España, y de 
la mano de todos vosotros, hemos 
llevado a RON a convertirse en la 
segunda revista de videojuegos 
más leída de España, la única 
publicación oficial de Nintendo en 
Europa (y casi del mundo), y sobre 
todo a ser un medio en el que todos 
los nintenderos pudieran verse 
reflejados. Y no es poca cosa, que 
nintenderos hay de muchos tipos 
y muy exigentes: desde el joven 
fan de Pokémon al retrogamer, del 
zeldero de siempre a los que babean 
con Bayonetta, desde los que flipan 
con Tomodachi a los incondicionales 
de Mario. Todos han tenido, y tienen, 
un hueco en revista oficial Nintendo. 
¿Entonces? Empiezo una nueva 
etapa en la que voy a encargarme 


publicaciones), ha sido mucho más 
que el 5096 de RON. Rubén sabe 
cómo hacer una revista, conoce el 
mundo Nintendo a la perfección, es 
un enamorado de su filosofía, siente 
pasión por los videojuegos y reüne 
ciertas habilidades que solo pueden 
venir de serie en una persona: es 
prudente, meticuloso, elige con 
acierto, es reflexivo, muy generoso y 
cae bien. Puede que haya gente que 
controle el mundo Nintendo tanto 
o más que él, pero ninguno lo sabe 
contar como Rubén lo ha hecho. 

A mediados de enero, el número 
269 de la Revista Oficial volverá 
a estar en la calle transmitiendo 
la misma pasión por el mundo 
Nintendo. Tendrá una portada 
explosiva, y en su interior temas de 


PN NABIN CAMBIA DE RESPONSABLE, 
PERO LA PASIÓN POR CONTAR TODO SOBRE 
EL MUNDO NINTENDO SERA IDENTICA. 


de otras funciones en Axel Springer. 
Un cambio que supone todo un 
desafío para mi, y que me llevará a 
aprender muchas cosas. 

Pero ahora quería hablaros de 
Rubén. Tras su andadura de más 
de 5 años como redactor jefe de la 
revista (y unos cuantos más en Axel 
Springer, escribiendo para otras 


presente y futuro analizados con 
rigor y calidad. Rubén y su equipo 
Os van a contar cómo será el nuevo 
Zelda de Wii U, os revelarán los 
detalles sobre StarFox, os traerán 

la nueva 3DS, los nuevos juegos de 
Pokémon... Con una nueva cara para 
mirar al futuro. ¡Adelante Rubén, y 
mucha suerte! 


Síguenos en 
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CARRERA - LÍDER MUNDIAL EN CIRCUITOS DE SLOT 


Cantacto España/ Portugal: contactoGica, 


carrera-toys.com 


LO QUE DEBES JUGAR, 


Gol Stadium Fresa эгчид 

¿Eres futbolero? Nintendo y Gol Televisión te 
traen la nueva aplicación Gol Stadium, con la que 
podrás ver en tu Wii U el mejor fütbol del planeta 
en HD. Disfruta de su contenido gratuito: progra- 
mas (Especiales, Partidos para la historia, Planeta 
Axel), calendario y clasificación. O mira todo el 
fütbol en directo una vez que te hagas socio de 
Gol Televisión. Tienes Liga BBVA, Copa del Rey, 
UEFA Europa League y una selección del mejor 
fütbol internacional. www.goltelevision.com 
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VER Y HACER ESTOS MESES 


NINTENDO, 


308 
Nintendo Pocket Football 
Mario vs Donkey Kong 


Los juegos digitales más populares de 3DS dan el salto | 
atu tienda, donde se presentan en cajas con los códi- 
gos de descarga en su interior. Los tres primeros son 
un pack doble de Mario vs Donkey, y Pocket Football. 


lalalala 


Dicier 


¡NUEVO PACK! 


Wii U + Super 
Smash Bros. 


Si aun no tenéis Wii U, Nintendo os lo pone en 
bandeja lanzando un nuevo e irresistible pack junto 
al soberbio Super Smash Bros. for Wii U. El pack 
incluye el juego en versión disco, una Wii U con 
memoria interna de 8 GB, y un Wii U GamePad, 
además de una barra sensora. 


Ticket Eón Pokémon Rubí 
Omega y Zafiro Alfa 
29 entrenadores misteriosos 
en 29 ciudades portan un tic- 
ket eón en su 3DS. Activa tu 
Streetpass, y el VideoNav del 
juego, y sigue las pistas que 
Nintendo deja en sus redes socia- 
les desde el 13 de diciembre. 


FIA уге О RALLY 


CHAMPIONSHIP 


FIA World Rally Championship 2014 


Conduce todos los coches y compite con todos los pilotos del 


HES 24a "eTeoR3DS. тавын Obigben 
irebran: реп 


www.pegi.info 


a primera toma de contacto 
fue explosiva. Cuatro contra 
cuatro. Online. Unos héroes 


peculiares, que arrojan tinta como 
locos, que juegan con ella, sobre 
ella. Mucha acción. Un uso bien 
aprovechado del Wii U GamePad. Y 
al final, izas! un equipo ganador. 

Crefamos que eso había sido 
todo, pero el contacto inicial, fugaz, 
está dando paso a un juego redon- 
do, Único, que quiere ir más allá de 
un shooter al estilo Nintendo, 


хэс 
¿Héroe? 
M em 
Inklings y pulpos. 

E EM 

para 1 jugador. 


Y es que acabamos de conocer que 
Splatoon tendrá modo historia, es. 
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iSplatoon, qué pintón! 


Descubrimos nuevas pantallas de uno de los juegos que 
va a revolucionar tu Wii U durante 2015, icalamar! 


decir, aventura 
para un jugador 
(además del multi 
claro). Y eso añ 
dirá profundidad, 
porque habrá guión, 

un diseño de personajes 
y escenarios en los que d 
llar el argumento. También hemos 
descubierto el nombre con el que 
se conoce a estos seres antropo- 
morfos: Inklings. Con ellos nace un 
nuevo mundo en el que la tinta, los 
pulpos y un pez batería serán tam- 
bién los grandes protagonistas. ¿A 
alguien se le había ocurrido que 
bajo el mundo de Splatoon 2 


| 
Elcine de | 
өр; | 


Big Hero 6 y Los 


Primer 
contacto 


Todos los nue- 


TEMAS QUE : 
PROPONEMOS 22 


Pit lir d detall 
ESTE MES E БЕД) Кен. 
rrizan еп el cine y to de Xenoblade 


en tu consola, Chronicles Wii U. 


2105 Inklings 
son estilosos, 
ágiles y muy 
combativos, 
No cejarán en 
su empeño. 

de capturar 
terreno a base. 
de pintura. 


IELEQUIPONINTENBO'EAD32 ESTÁ DANDO FORMA 
A UNA NUEVA LICENCIA QUE COMBINARÁ EL ESTILO 
NINTENDERO CON LA PASIÓN MULTIJUGADOR 


Controlando 
Splatoon 


s bo sobre el estilo de control de 


una bomba; c 
con stick R mi 
bién p 


si movieras la cabeza. 


diferentes 
accesorios y 
isal ahí a soltar 
toda la tinta que. 
puedas! 


Ee 
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lleno. 
de sorpresa: 
desde el 

diseño de los 


igos a las 
posibilidades. 
de acción. 


2 

son capac 
hacer estr 
aunque nos 
consu 


toda la tinta. Lo 
bueno es que 
hay dife 
tipos, corno la 
de arriba, cuyo 
táctico. 
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viviera una comunidad de pul: 

pos? Bueno, comunidad... más bien 
fuerzas armadas de Octopus, cuyo 
plan es dejar sin energía el mundo 
de la superficie tras secuestrar a 
un pez batería. El objetivo enton- 
ces es avanzar por los escenarios, 
encharcarlos de pintura mientras 
nos hacernos cargo de las fuerzas 

del pulpo, guiados por un miste- 
rioso personaje cuyo papel en 
el juego iremos conociendo. 


Elige traje 

Según lo que publica 

en su twitter oficial el 
equipo de Splatoon, los 
Inklings serán perso: 
nalizables. Primero su 
‘outfit, la vestimen 


LAS FUERZAS 
: DE OCTOPUS 
nd inteligencia 
precisament 

Pero eso 

deslizadores 2 

абгес 
temibles, 


IDO N? 268. 


ta y accesorios, como zapatillas 
o pañuelos; y después las arm: 
cuya variedad y posibilidades va a 
ser uno de los puntos más fuertes 
del juego, aunque aun se sepa bas- 
tante poco. 

Como calamares, tendremos 
la habilidad de "nadar" en nues- 
tra propia tinta, la que lancemos 
desde nuestro depósito, y además 
aprovechar para recargarlo. No 
solo eso, también nos moveremos 
corno pez en el agua, saltando a 
otras plataformas con la misma 
tinta o subiéndonos por las pare- 
des. En pleno combate contra las 
fuerzas de Octopus, podremos uti- 
lizar armas especiales con las que. 
aumentar nuestro poder. Por ejem- 
plo, una barrera que durante un 
periodo de tiempo rechazará todos 
los ataques del oponente. O el ya 
presentado rifle de precisión, que 
se podrán encontrar durante el jue 
go para equipar a nuestras fuerzas. 

¿Que si podremos usarlas des- 
pués en los combates mutlijugador 
cuatro contra cuatro? Todo está 
por descubrir aun en Splatoon, A lo 
largo del próximo 2015 iremos des 
entrañando el misterio. Pero está 
claro que pinta muy bien 


al transformarse en calamares pueden 


atravesar rejas tan fácilmente como veis en la Imagen. 


El El equipo de 
atoon lo 
E todo 


Los creadores de Splatoon (el equipo 
EAD #2) no dejan de surtirnos de nov 
dades sobre el juego a través de su 
cuenta oficial de twitter (@SplatoonJP) 
que te hará pasar un momento diverti 
do (cuando consigas traducirla del japo. 
nés). Tan pronto te cuent funcio- 
nes de un nuevo arma de “tinta masiva’ 
que acaban de implementar en el jue- 
go, como describen cómo se cocina un 
buen plato de calamares en su tinta, 


Son los p 
arriba. Los desarrolladores de Splatoon 


nos han contad. trata de calama: 
res con forma humana a los que podre- 
mos personalizar desde las armas a la 
ropa, incluyendo camisetas y gafas. Salta 
a la vista que quieren ir a la moda. 
Además de su look, también podremos 
elegir entre diferentes armas 'lanzacho- 
rros’, Algunas de ellas no 

más terreno, sino tamb 
aumentar tu poder o incrementar tus 
habilidad тріо creando una 
barrera protectora transparente, 


¿Qué cuenta el equipo EAD sobre 
Octopus? Pues en realidad, estas fuer 

5 “malvadas” han salido a la luz hace 
poco, como parte del modo para un ju 
dor que fue revelado recientemente. P 
lo que sabemos, las fuerzas de Octopus 
viven en un mundo subterráneo, pero. 
están fascinados por lo que ocurre sobre 
sus cabezas, en la tierra de los Inklings. 
iEl ataque está a punto de comenzar! Y 
mucho ojo con su tinta, tiene efectos üni- 
cos: por ejemplo es capaz de encoger lo 
que nosotros hayamos ampliado. 


liElige entre distintos coches, aviones 
y barcos!! 


1116 circuitos a lo largo de 
5 localize .«omes!! 


ligana ventaj« usando los 
distintos power ир!! 


11:554:4:1411:3:511:11.521:4:11:1253:5:21:51:13 541 :5:5541:112512552::541:55:3:1:4.7:2131:25) 


¡PONE amar are! 
| poube d moaridiem 
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El cine de las navidades 


Dreamworks y Disney ya han hecho sus apuestas en la cartelera. Ahora es momento 4 


ГЭ Dreamwons 


ү 


Los Pingüinos tienen su propia serie, pero aun 
no se habían estrenado en la gran pantalla 
como personajes protagonistas. 


305, Wii U, Wit Ya disponible (y también 
os habíamos visto en las la película en cines) є Aventurd de espías 
Madagascar, poniéndole chis- 


pa, sarcasmo y buen rollo a las 
situaciones de los animales del 
zoo. Era hora de que Dreamworks 
les diera su propia película. Con 
buenos (ellos) y malos (un pul- 
po que quiere acabar con todos 
los pingúinos del mundo), y un 
desarrollo con los 90 minutos 
más disparatados del cine de 
animación. Persecuciones 
explosivas, diálogos de par- 
tirse de risa y una misión 
imposible que la compañía 
Little Orbit ha trasladado a 
Wii U, 3DS y Wii con una : Película 
aventura que nos convier- 
te en pingúinos-espía de 
élite. La idea del juego es 
alternar el control entre 
cualquiera de ellos uti- 
lizando sus habilidades 
cuando lo necesitemos, 
ya sea explotando cosas 
o resolviendo puzles, 
Misión tras misión hasta 
vérnoslas con el archie- 
nemigo pulpo Octavius. 


DEI ritmo de la peli es 
acelerado y divertido, dos 
de las claves que podréis 
disfrutar en esta increible 
persecución en Venecia. 


OTras años en televisión, los pingúinos no han perdido 
un ápice de humor, iY en la peli son más ingeniosos aún! 


ЭЕ juego promete tantas situaciones disparatadas ОАйегпагетов el control entre Skipper, Kowalski, іа aventura nos propondrá diferentes misiones 
como la propia película. Cuando estos 4 se juntan. Rico y Soldado según necesitemos sus habilidades. quese saldarán con explosiones, saltos, puzles. 
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en tu consola 


б á Consola: 305 Lanzamiento: 19 
resentaros cómo llegarán a tu consola. 


de diciembre (como la pelt) 
Tipo de juego: Acción 


de aventuras y 
acción para todo 
tipo de públicos. 
Con magia Disney 
y Marvel a partes 


Plataformas, acción y aventura 4 шин = _ o 
para la versión en 3DS de la 
nueva película de Disney. 


u título es Big Hero 6: Batalla 

S on la Bahía y prosigue la his- 
toria del nifio que protago- 
niza la película, Hiro Hamada, a lo 
largo de 20 niveles en los que inte- 
ractuaremos con los seis miem- 
bros de su equipo. éQue qué equi- 
po? El que ha reunido Hiro, y que 
incluye a su hermano Tadashi, a 
Go Go Tamago, Wasabi No-Ginger, 
Honey Lemon y Fred. Todos ellos 
han sido convertidos en héroes 
robotizados gracias a la tec- 

| nología de un robot Пата 

do Baymax. La película se 

inspira en un cómic de la 

Marvel y tiene aventuras, 

comedia y mucha, mucha 

acción. Igual que en el 

juego, que también nos 

lleva hasta la ciudad de 

San Fransokyo para dete- 

ner una invasión de robots 

de batalla. Cada nivel del jue- 

go pondrá a prueba las habilidades. 

de los diferentes personajes entre. 

plataformas, combates y jefes fina 

con una historia que sucede tras 


les que dejan sin habla. Suena casi los hechos de la película. Nos lleva a San Fransokyo, y 
tan bien como luce, ¿no te parece? mezcla aventura, plataformas y combates sin tregua. 


— __ 


| es una comedia 
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Planeta 


(Primer 


Xenoblade 
Chronicles 


En 2015 llegará a Wii U un juego que rivalizará 
en grandeza con el mismísimo Zelda. Un RPG 
en el que te jugarás el futuro de la humanidad. 


72222 
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Un nuevo mundo EE 


abandonar 


Los Angeles 
a ССС 


v 


22 


@ REVISTA OFICIAL NINTENDO Ne 268 


ЕСС 


Xenoblade 
Chronicles. 
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Nuevos héroes 


ın equipo de 


5 


TODO UN PLANETA IEENÍGENA] POR EXPLORAR 
SERA EL ESGENARIO DE UNA AVENTURA DE ROL 


Y GIENCIA FICCIÓN DESTINADA A DEMOSTRAR 
EL ENORME POTENCIAL DE Wii U. 


ААА ОР 
С ЕСС 


El futuro de 305 


ё bombazos para 
SDS en 2015 


El ritmo de imprescindibles para la portátil no desciende. Prueba de ello son estas cuatro 
nuevas obras maestras, a caballo entre la aventura y el rol, que llegan el año próximo 
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LOS ZELDA 
DE 3DS 


Majora's Mask será 
el segundo remake 
de un Zelda que 
reciba 3DS, después 
de Ocarina of Time. 
Pero además la con- 
sola tiene un Zelda 


exclusivo y muchos 
clásicos que pue- 
des recuperar en la 
Consola Virtual. iEsta 
es la lista completa! 


En Termina, Link conocerá a muchos nuevos 
personajes, pero también se encontrará versiones 
de algunos personajes de Ocarina of Time. 


THE LEGEND OF 
ZELDA: el primero, 
el original. Es 

difícil, pero tiene. 
mucho encanto y te 
sorprenderá que en 
él ya estaban casi 
todos los elementos 
clave de la serie. 


DLas máscaras transforman a Link en Goron, Deku y THEADIENOSS 


Zora, ganando habilidades como rodar o respirar bajo el LINK. 
agua, Un héroe más versátil que nui 


Género Rol | Compañía Nintendo | Fecha Primavera 


ZELDA II THE 


) эь: 

ADVENTURE OF 
| The Legend “b. Йй 
; Link conservará la Zelda qe NES, una 

Ocarina del Down guod 
S jet БЕШ 
of Zelda <o Б 


El reverso oscuro de Ocarina of Time. 


o que hace de Majora's Mask 0 , traslada a 
un Zelda diferente es la sensa- Link a Termina, mun- 
ción de estar atrapado en un condenado a 
sueño o, peor aún, en una pesadilla morir en tres di 
e se repite sin fin, Cuando todo Afortunadament 
е que vae эг conla caída Link posee la 
de la Luna sobre Termina y latotal Ocarina del 
destrucción de mundo, Link usa la ^ Tiempo, y siempre 
carina del Tiempo y vuelve podrá volver atrás 
cipio del primer día con todos los obje- 
s reliquias 
Bajo la máscara 
Sí, Majora's Mask no se desarrollará morras, para tratar de 
en Hyrule, a pesar de ser una conti- dir el desastre. © 
nuación directa de Ocarina of Time 
(concretamente, en la línea tempo- 
ral en la que el Héroe del Tier тог 
ha vencido a Ganondorf e impedido SUMER 
que llegue a conquistar Hyrule, UNIVERS 
lo que Link sigue siendo un niñ L QUE LI 
Al comienzo del juego, Skull Kia, еі 1 QUE LINK . LINES AWAKENING, 
muchacho que posee la Máscara LUZ CON SU F POREN es genial y 
está en la eShop en 


versión DX (Game 
Boy Color). 


ISTA OFICIAL NINTENDO ( 


El futuro de 3DS 


9 Esta mecánica le permitirá, аав 
más, conocer a los habitantes de 
Termina e ir descubriendo como 
ayudarlos, lo que dará lugar a misio- 
nes secundarias inolvidables. 


Majora's Mask mantiene la explo- 
ración de mazmorras, pero da 

más importancia que Ocarina of 
Time a todo lo que ocurre fuera 

de ellas: además de las historias 
secundarias, Termina ofrece más 
minijuegos y situaciones sorpren: 
dentes. Además, Link contará con 
un nuevo tipo de objetos, las más- 
caras, que le dotarán de nuevas 
habilidades, aumentando las posi 
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bilidades de juego. Y 
después, quedan las 
mejoras: los gráfi- 
cos rediseñados y 
la prometida "diná- 
mica más fluida", 
que suponemos se referi- 
rá a un sistema de guardado 
más flexible que el de №64 
(solo podíamos guardar en 


puntos determinados del esce- 


nario). Con eso ya estaremos 


ante un juego genial, pero no 


descartamos que Nintendo 
se guarde alguna sorpresa 
para hacer la versión de 
3DS aün más inolvidable 
que el juego original. 


La .. 
edición 
especial 


Los europeos vamos a 
recibir una edición espe- 
cial de Majora's Mask que 

cluirá el juego con su 
caja habitual, una chapa, 
una caja de metal para 
guardar el cartucho y un 
póster reversi! A la 
altura de un juego de 
culto para miles de fans 
de nuestro continent. 


posee 
los increíbles 
poderes mágicos 
de los que le 
dota la siniestra 
Máscara de 
Мајога, 


NINTENDO IIS, XL 


арга tipos de 
ataques, como hielo 
o fuego, y cada 
Vivosaurlo será 
vulnerable a 
algunos. | 


А? 


NINTENDO” 


DS. | 


nos sumergirá en un mundo de 


ciencia-ficción en el que podremos devolver a la 
vida a los dinosaurios... ly entrenarlos! 


será la posibilidad de 


recorrer el mundo del juego en vehículos de cuatro 
ruedas, con muy diferentes características. 


з Frontier 


¡Hazte con todos los dinosaurios! 


i te gustan los juegos de rol 
S coleccionismo de criatu- 

ras, muy atento a este, por- 
que lo que coleccionarás serán ni 
más ni menos que Vivosaurios. Es 
decir, dinosaurios revividos con el 
material de los fósiles que encuen- 
tres en tus expediciones... que, por 
cierto, harás al volante de diversos 
vehículos, lo que añadirá compo- 
nente de conducción al variadísimo 
desarrollo del juego. 


rque... ёл 
La parte de exploración será muy 
importante: a bordo de nuestro 
vehículo, usaremos un radar para 
descubrir los fósiles. Y diferen- 

tes vehículos poseerán diferentes 
características, como su velocidad 
O la capacidad para transportar 
fósiles. Una vez detectado un fósil, 
tendremos que excavarlo usan- 
do el stylus en la pantalla táctil, 
con herramientas como martillos 


o taladros. Y habrá que usarlos 
con cuidado, porque cuanto más 
íntegro recuperemos el fósil, más 
poderoso será nuestro vivosaurio. 

Por supuesto, nuestros dinos 
combatirán en batallas por turnos 
contra Vivosaurios salvajes, usan- 
do para ello los diferentes ataques 
y habilidades que irán aprendien- 
do cuando los entrenemos. Estas 
peleas también podremos vivirlas 
en multijugador local y online para 
hasta 6 jugadores, y el juego tam- 
bién incluirá un modo de explora- 
ción cooperativa para tres jugado- 
res, aunque solo local. t 


SERA UN JUEG 

DE ROL ÚNICO, QUE 
MEZCLARA UNA 
GRAN VARIEDAD 
DE GENEROS 
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El futuro de 3DS 


Ultimate 


ега compatible 
Я con el Botón 
Deslizante Pro. o 
usará el segundo 
stick en la 
Nueva 3DS. 


La caza se vuelve más peligrosa que nunca. 


onsciente que tiene en sus 
manos la gallina de los hue- 
vos de oro, la ünica franqui- 


cia que hoy en día rivaliza en ventas 
con Pokémon en Japón, Capcom 
cuida cada Monster Hunter al deta: 
lle. Y, aunque los occidentales lleva- 
mos esperando MH4 más de un año 
desde el lanzamiento nipón, pronto 
nos llegará la edición definitiva, la 
que incluye más armas, monstruos 
y escenarios que nunca. Y, sobre 
todo, un juego en el que la caza 
sube de nivel, con cazadores aün 
más habilidosos... y bestias más. 
terribles y poderosas. 


n s Ч nunca 
Los cazadores de Monster Hunter, 
serán más ágiles: treparán más 
rápidamente y en cualquier direc- 
ción, además de atacar a la Vez 


que saltan. Así que prepárate para 
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subirte a las alturas y caer sobre los 
monstruos, ya que también podrás 
agarrarte a su grupa (eso sí, piénsa: 
telo, subirte encima de un Rathian 
puede no ser lo más aconsejable). 
Además, en esta ocasión contare: 
mos con 12 tipos de armas, y las 
dos nuevas: el bastón insecto (una 
mezcla de pértiga y alabarda) y el 
hacha cargada, que puede cambiar 
a hacha o espada según nos con- 
venga. Vaya, que se preparen las 
bestias... ¿o no? 

Los monstruos serán los más 
temibles hasta la fecha. Contando 


025. x. | NNTENDG; (DS. ( 2 


y peligrosas, capaces 
de usar el entorno para esconderse, protegerse o 
atacar, nos esperan en el nuevo Monster Hunter. 


ГО | 
1551 


É SERÁN MÅS ÁGILES _ j 
PERO ¿PIENSAS QUE 
LOS MONSTRUOS NO 


es el Damiyo Hermitaur, una especie de VAN A SER MÁS 
cangrejo gigante. El juego abre el abanico con monstruos LETALES? 


coro este y otros inspirados en arañas, murciélagos. 


R] 


todas las especies, incluidas las que usaremos como base y más 
| Ju ево pequeñas (pero по las subespecies) personajes по jugables con los que 
, tod ү serán casi 100, una cifra nunca vista interactuar. Además, habrá nuevos 
en la serie. Y serán más listos, capa- іроѕ:де misiones: las de Gremio se eg 
ces de usar también el entorno en generarán aleatoriamente y en ellas Lies ma 
su favor y hasta de emboscarte. ganaremos armas y armaduras con 
estadísticas modificadas. Y podre- 
mos cambiar misiones de este 


nes, a 
nus.. En M Т niños 
muchas compañías r mps 


armas. мна Ultimate será la primera tipo con otros jugadores, mediante 
| das en el juego mus entrega de la serie con juego online modo online o en red local, o inclu- 
Drum Master di ш | independiente (en MH3 Ultimate, so vía Street Pass. En caso de jugar 
para jugar online a la versión de en solitario, las nuevas misiones de 
3DS había que conectarla con la Exploración también serán aleato- MEET 
versión Wii U). Cuatro cazadores rias y con recompensas únicas. Y multijugador соп 
vamos a afrontar juntos una enor- solo en las misiones de Gremio y И EY 


me variedad de misiones. Además, Exploración accederemos a algunas 
en el modo Historia la trama ganará armas y armaduras de anteriores 
importancia, con un hilo argumen- entregas de la serie, algo que los 

tal más trabajado, varias ciudades cazadores veteranos adorarán. 


REVELATIONS fue 
is allá: una nue 
aventura de la 


saga creada para la 
portátil. 


MONSTER HUNTER 3 


ULTIMATE demostró 


OVuelven los Felynes como ayudantes controladas por la CPU, y esta 9L y grandes (aunque seguirán formados bakalan 
vez usarán vehículos o monturas que aumentarán su velocidad y poder. por zonas. conectadas) Eso sí, no habrá batallas acuáticas. con: ra a 3DS una. 
consola clave; 
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Cuando los aliens invaden la Tie: 


та, la Última 


línea de defensa de nuestro mundo es el equipo 
Ѕ.ТЕАМ, reclutado por el Presidente Lincoln, 


gía con la que frenamos a los invasores 
es... lel vapor! Es la energía de las armas de ciencia- 
ficción del juego. Ambientación 'steampunk', vamos. 


esponsables de las series 
> Wars y Fire Emblem, 
los chicos de Intelligent 
Systems son los indudables maes- 
tros japoneses de la estrategia por 
turnos. Y, sin abandonar el género 
que dominan a la perfección, van 
a dar rienda suelta a su imagina- 
ción en Code Name S.T.E.A.M.. 
un juego de argumento, estética y 
ambientación sorprendentes. 


La Tierra está amenazada por 
alienígenas, y solo puede salvarla 
un equipo de superagentes lide- 
rado por 


¿Abraham Lincoln? 
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Wu T^ v. 'onvertirá, 
Al 11 ste мерос ала 
aS SOrpres, 
2L. . . 


Primavera 


Efectivamente, Code Name 
S.T.E.A.M. se desarrolla en el siglo 
XIX, pero los humanos no están 
indefensos ante los aliens: el equipo 
de agentes S.T.E.A.M. está equipado 
con una futurista tecnología basa- 
da en el uso del vapor 

Con este argumento, Code Name 
S.T.E.A.M. nos introducirá en esce- 
narios tridimensionales, en los 
que la acción se seguirá desde una 
inmersiva cámara en tercera per- 
sona más propia de un juego de 
acción. Por ellos nos desplazaremos 
en tiempo real, pero cuando llegue 
la hora de combate, pasaremos a 
luchar por turnos. Nuestro equipo 


1 
m 4 


turne 


I SEE YOU) 


La estética de cómic se verá reforzada con 
'onomatopeyas que irrumpen en pantalla o. 
diálogos colocados en bocadillos de cómic, 


OEI mundo que recorreremos será ciberpunk: 
barcos voladores, trenes, dirigibles... mezcla de 
estética del siglo XIX con ciencia-ficción. 


NINTENDO ZDS. 


NINTENDO ZDS. © 


E TEAMPUNK 


NEN Y 


estará formado por cuatro héroes 
que elegiremos de entre un gru- 

po mayor, y lc 
están. 


que ya conc 2 

isacados de la literatura! 
ym Sawyer, Lion (inspirado en el 

León de El Mago de Oz), Tiger Lily 

(de Peter Pan) y Henry Fleming (de 

"El Rojc | Valor"). Tod 

usarán la tecnología de vapor, pero 

cada uno con sus propias armas 

y habilidades que tendremos que 

alternar con sabiduría para ven- 

cer. Y también con cuidado, porque 

cada ataque gastará una cantidad 

distinta de nuestras limitada reser- 

r. Adem: 

a nuestros hé 

parer n armas 5 

Y, por si te lo estás preguntando, 

parece que si mueren en una mi 


podrás usarlos en otras, no comc 
en Fire Emblem Av 

род уг un mo 

en el que, si tu: 
lo hacían para siempre. 


егѕопајеѕ morían, 


Sangre nueva 
Para acabar de redondear la expe 
riencia, Code Name S.T.E.A.M. 
ofrecerá partidas cooperativas o 
competitivas online. Medir nuestras 
dotes estratégica: 
humanos será una oferta irre: 
tible. Será el elemento final de un 
juego que pinta excelente, cuidado 
mo en jugabil 
étic 


¿Y QUÉ 


PASA 
CON...? 


Por supuesto, 3DS 
no parará de гесі- 
bir nuevos títulos. 

en 2015, Algunos de 
estos seguro que lle- 
garán a Europa, aun- 
que sin fecha fija. Y 
otros están confir 
mados para Japón. 
iojalá lleguen aquí 


BRAVELY SECOND, 
secuela de ese 
gran homenaje al 
rol clásico que fue 
Bravely Deafult. 


>. т" 
DEVIL SURVIVOR 

2 BREAK RECORD: 
"remake" del juego 
de rol táctico de DS. 
¿Llegará a Europa? 


ETRIAN ODYSSEY 2 
UNTOLD: remake del 
segundo juego de la 
saga, que salió en 
Nintendo DS. 


INAZUMA ELEVEN 
GO 2, el más 
esperado... no está 
confirmado, pero 
debe llegar en 2015, 


NU. 


THE GREAT ACE 

ATTORNEY: la saga 
de abogados salta. 
al siglo XIX... iy con 
Sherlock Holmes! 


Фе. 4 


XENOBLADE, primer 
juego (y por ahora 
Único anunciado) 
exclusivo de la 
Nueva 3DS. 


Los primeros 18 figuras 


Aldeano Diddy Kong 


Entrenadora 


00 
milo 
as figuras 


amiibo en 6 claves 


Los amiibo son Los amiibo son Para activarlo en Wii U 
figuras de tus héroes compatibles con los basta tocar el lector МЕС del 
favoritos de Nintendo, que siguientes juegos de Wii U: Wii U GamePad. No necesita 
interactúan con tu Wii Super Smash BROS, Mario un portal o adaptador. 

U (pronto también 3DS) Kart 8 e Hyrule Warriors; 

grabando información o próximamente se podrán 

leyéndola con el GamePad. usar con Mario Party 10, 

Los amiibo potencian las Captain Toad, Kirby, y 

posibilidades de tus juegos. Yoshi's Woolly World. 
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Donkey Kong 


E Peach 


Pikachu 


Coptoin 
Falcon 


Luigi 


¿Qué es amiibo?, ¿para qué sirven?, ¿con qué 
juegos son compatibles?, ¿cuánto cuestan? Vamos 
a contaros todo sobre amiibo, la apuesta de 
Nintendo que recupera los juguetes físicos para 
ap enriquecer el mundo de los juegos digitales. 


cobran vida 


Hasta final de año Nintendo ha El futuro de 

habrá 18 figuras amiibo, lanzado un pack amiibo no solo incluye 
y ya se han anunciado 11 que incluye Super Smash compatibilidad con 305, 
nuevas incorporaciones Bros. de Wii U junto a la además están previstas 
entre los meses de enero y figura amiibo de Mario. nuevas figuras, también en 
febrero. El precio de cada formato mini, y el propio 
figura está entre 12 y 13 + Miyamoto ha avanzado 


que ya trabajan en una 


Euros, y algunas ya están j 
colección de cartas. 


“volando” de las tiendas. 


L 
y 
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Tus amiibo crecen 


No imaginas cómo las figuras amiibo pueden potenciar tus juegos hoy... y también mañana. 


Un amiibo, diferentes juegos 


¿Sabías que un solo amiibo puede utilizarse en 
diferentes juegos, proporcionando un extra de 
diversión a tus títulos preferidos? En Super Smash 
BROS puedes entrenarlo y personalizarlo. Y como 
puedes grabar datos específicos en la figura, sus 
habilidades irán cambiando según vayas jugando. 


Posibilidades para soñar 


Tu amiibo tiene unas funciones hoy, pero 
mañana puede tener nuevos usos. Hoy 

y son luchadores “únicos” en Smash Bros., 
9 ost n? y desbloquean contenidos en Mario Kart 

8 o Hyrule Warriors, pero pronto podrán 

interactuar en Kirby y el Pincel del Poder, 
Captain Toad, Yoshi's Woolly World y Mario 
Party 10. ¿Cómo? Por el momento es todo 
un misterio, pero seguro que nos van a 
sorprender. iPonte a sofiar e imagina la 
cantidad de posibilidades! 
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amiibo se “juega” en digital... y en físico, y también se “colecciona” 
iAviso a todos los fans! Ya hay 18 figuras y tres juegos compatibles, pero no olvidéis que los amiibo 
también son un "juguete" físico con el que se puede disfrutar de un buen "combate" mano a mano. 
Seguro que muchos de vosotros querréis coleccionarlos, así que estad atentos porque puede que 
algunas figuras tengan tanto éxito que "vuelen" y no sean repuestas... 


Graba, lee, lee y graba 

Los amiibo pueden grabar datos de un solo juego, 
aunque de momento solo Super Smash Bros necesita 
esta funcionalidad. En МКВ e Hyrule, basta con leer la 
figura. Tranquilos, no se borrarán los datos grabados. 
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Super Smash Bros. 


Será tu aliado o tu rival. A medida que lo entrenes, irá adquiriendo nuevas habilidades y 
movimientos únicos que le permitirán formar (y grabar) su propia personalidad. 


Tus figuras amiibo se 
transforman en figuras de 
luchadores al conectarlas con 
Smash BROS. de Wii U. Como 
tales, se pueden convertir 

en tu compafiero de equipo, 
rival, o luchar en tu lugar. Tú 


| 
Toca y a luchar | 

| 
no los controlas. | 


Cómo incorporas 
alos luchadores 
Basta tocar tu amiibo 
en el lector NFC cuando 
tengas que elegir a un 
luchador en el modo 
Smash. Tu figura 


2-3 ; aparecerá en la ranura de 
My Mario luchadores disponibles. 
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Een] 
w neon n Es; 


` ETS 
(AN 


Bl — 


Eligo. 


Cada amiibo 
puede ser un 
luchador único 


Segün como sean 
entrenados, irán 
adquiriendo habilidades 
distintas. Si luchan contra 
otros amiibo, o te llevas la 
figura a casa de un amigo 
y luchas en su Wii соп 
ella, su nivel de aprendizaje 
aumentará más rápido. Al 
potenciar sus cualidades 
de forma diferente, cada 
amiibo desarrollará una 
personalidad única. 


Tus amiibo nunca dejarán de 
crecer: continuarán aprendiendo 
movimientos y técnicas de los 
adversarios más duros. Cada 

figura puede contar con hasta tres 
habilidades al darle accesorios con 
atributos especiales. Y pueden 
conseguir piezas de personalización 
y goldones durante los combates. 
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en Mario Kart 8 


Viste a tu Mii con trajes de piloto de tus héroes favoritos y haz todavía más divertidas estas carreras. 


Desbloquea trajes especiales МЛ us zu гүйлс 
para conducir con tus Mii г TE 


Conecta figuras de Amiibo para desbloquear monos de 4 O =] Ч 
carreras inspirados en su aspecto y vestir con ellos a tus | M C 
Mii. Se convertirán en el centro de todas las miradas. 4 W š 8): 
= {5 > e 
H 10: A BE 
п. | 


Diez figuras compatibles 


Ocho de los amiibo iniciales son compatibles 
con MK8 y el día 19 de diciembre salen dos 
más: Luigi y Captain Falcon. 


Basta tocar el GamePad con amiibo 
para desbloquear el mono de piloto correspondiente, 
Una vez abierto, será tuyo para siempre. 


— 
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Desbloquea 
el Aerodisco 


Si conectas la figura de Link o 
de Toon Link, desbloquearás 
el Aerodisco, un arma 
especial que sólo puede 
obtenerse de esta manera, 


Los amiibo te permitirán recibir materiales, armas y rupias. 
El amiibo de Link te garantiza un arma muy especial. 


Las armas de Zelda 
Al conectar la figura de Zelda, obtendrás un arma 
valorada en 3 o más estrellas. Además, puedes 
realizar este proceso hasta una vez al día para 
conseguir nuevas armas a diario. 


Más recompensas 
Si conectas cualquier otra 
figura que no sean de 

Link o Zelda, obtendrás 

un arma valorada en 3 o 
menos estrellas, rupias o 
materiales de bonificación, 
con un límite de hasta 5 
regalos diarios. 


> GAMES CO, LTD. 
KOELTE 
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El futuro de amiibo 


La colección se amplía y no solo con figuras. Algunas fuentes de Nintendo ya han avanzado 
que se trabaja en mini-figuras más económicas e incluso una colección de cartas. 


1 
Lucario 
Bowser 
2 Ж 
тото: 


y v 


Once nuevas Rosalina 


figuras entre 
enero y febrero 
con incorporaciones 
tan esperadas como 
Shulk, Ike, Sheik o los 
mismísimos Mega 
Man y Sonic. Con estas 
11 nuevas figuras, la 
colección se "estira" 
hasta los 29 amiibo. 

Y eso que esta nueva 
fiebre no ha hecho más 
que empezar... 


€streno 23.01.2015 


Sheik 


Toon Link 


Estreno 20.02.2015 


Sonic the 


Mega Man King Dedede Meta 
Hedgehog 
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Lo próximo en 
llegar podrían ser 
figuras amiibo de 
Assassin's Creed, 
Monster Hunter o Lego. 
Y es que Nintendo ha 
hecho püblico el interés. 
por parte de los 'third- 
party' de contar con 
figuras amiibo. ¿Imagináis 
un amiibo de Messi? 


Miyamoto también 
ha avanzado que 
podrían llegar 
minifiguras amiibo 
y cartas con tecnología NFC. 
Las minifiguras resultarían 
más económicas que las 
normales; por otro lado, 

las cartas ofrecerían más 
versatilidad y posibilidades 
de juego. Pero de momento 
no hay nada confirmado. 


Shigeru 
Miyamoto na dejado 
caer la posibilidad de 
que las figuras amiibo 
sean compatibles 
próximamente con 
Animal Crossing. ¿Quién 
sabe si Tom Nook no 
formará parte de la 
próxima oleada de 
figuras? 


En 2015, aun sin fecha 
confirmada, llegará un 
adaptador que permitirá 
jugar con los amiibo en la 
portátil. El primer juego 
podría ser el exitoso 
Super Smash Bros. 3DS. 


Ne 268 REVISTA OFICIAL NINTENDO (B) 


RENN] QKN 
Erie 211 n 


Anra Эг” 


Pokémon vuelve a 3DS recordando dos de = entregas 
más queridas | por los fans. Sus novedades hacen Ё 

= 

que regresar a Hoenn merezca la pena. 


- Ma 


й ” 


iVamos, demuéstrame de qué sois capaces tü y tu 


equipo Pokémon! 


2105 Líderes de Gimnasio son nuestra primera parada antes de enfrentamos ala “Podemos decorar nuestra Superbase Secreta para hacerla más acogedora 
Liga Pokémon y grabar nuestro nombre en el Hall de la Fama. antes de compartirla con nuestros amigos, 


Mudanza a 


Villa Raíz NUESTRO 
PERSONAJE 


| 


Rubí Omega y Zafiro 
Alfa comienzan 

con la llegada del 
protagonista a Villa 
Raíz, el pueblo en 

el que se inicia la 
aventura y donde 
vive nuestra madre. 


isitar de nuevo las regiones 

de juegos anteriores es ya 

tradición para los fans de 
Pokémon, que religiosamente vol- 
vemos a Kanto, a Johto o donde 
nos digan de buena gana: el buen 
hacer de Game Freak con cada 
nueva gran aventura Pokémon es 
toda una garantía de calidad. 

Esta vez, en Pokémon Rubí 
Omega y Zafiro Alfa, el regreso 
está más que justificado: ha pasa- 
do más de una década y muchas 
cosas han cambiado en Pokémon 
desde entonces, pero, además, 
Game Freak aprovecha la ocasión 
para incluir en estos remakes nove- 
dades de las que llegan para que- 


LOS ESCENARIOS 


darse. Rubí Omega y Zafiro Alfa 
sirve para recordar el pasado de 
Pokémon, pero también para echar 
un vistazo a su futuro, En realidad 
es en la historia donde menos 
bios ha habido, algo de esper 


am- 
r si 


tenemos en cuenta el respeto que 
tiene Game Freak por sus juegos. 
Corno es tradición, en Rubí 
Omega y Zafiro Alfa somos un 
joven entrenador Pokémon que 


La Región de Hoenn 


Situada al suroeste de Johto, las islas 
que forman la región de Hoenn son el 
escenario perfecto para el surf y los 
viajes por mar, y en ella se mueven 
сото pez en el agua los Pokémon 
acuáticos. En tierra firme, la vege- 
tación es frondosa y omnipresente; 
en japonés, 'ho' significa abundante, 

y 'enn', verde, El agua y el volcán de 
Pueblo Lavacalda sirven de inspiración 
para los equipos de villanos de Hoenn: 
el equipo Aqua y el equipo Magma, 
que luchan por expandir la cantidad 
de agua y tierra, respectivamente, que 
cubre el planeta. El objetivo de ambos 
ез hacer del mundo un lugar mejor 
para sus Pokémon, aunque sus metas 
sean realmente incompatibles, 


SiSobrevolar Hoenn es la mejor forma 
de admirar sus bosques y mares. 
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El Pokénavegador de Rubí y Zafiro se han. 
"reconvertido" en estas ediciones en un 
completo gadget en el que se reúnen todas 
las aplicaciones que necesitamos. Con 

el MultiNav podemos buscar y capturar 
Pokémon, entrenarlos, hacernos amigos de 
ellos, estar informados de lo que ocurre en 
Hoenn e incluso interactuar con otros juga- 
dores a través de internet. A continuación os 
explicamos con detalle cómo funciona esta 
nueva tecnología. 


[ENTM 


Jugar en conexión. | 
| (285656 


Desde aquí podemos reforzar nues- 

tra amistad con los Pokémon o hacer 
Superentrenamientos para ajustar al 
máximo la manera en que se desarrolla 
nuestro equipo, además de conectarnos 
a internet para combatir o intercambiar 
con otros jugadores. 


Un absoluto imprescin- 
dible de Rubí Omega y 
Zafiro Alfa. Gracias a 
DexNav podremos bus- 
саг Pokémon con movi- 
mientos especiales en 
la hierba alta, y captu- 
rarlos acercándonos 

а ellos con cuidado. 
¿Queréis saber cómo? 
Lo detallamos en estas 
cuatro pantallas. 
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La MultiNav- 


El mapa es ahora más útil que nunca: 
además de las rutas, pueblos y luga- 
res principales de Hoenn, podemos ver 
cuántos Pokémon nos quedan por cap- 
turar en cada ruta, los entrenadores que 
nos esperan y hasta los cultivos que 
esperan ser recolectados, 


DPrimero, elige el Pokémon que 
Quieres buscar. Solo puedes buscar 
los que ya hayas capturado. 


Acércate 
con sigilo 

y DexNav 

te dará más 
información 
sobre sus 
movimientos 
y habilidades 
especiales. 


La televisión de Hoenn ahora está en 
nuestro bolsillo, y en ella podemos ver 
distintos programas que siguen nues- 
tras aventuras, nos dan pistas y conse- 
jos y nos ponen al día de la actualidad 
de la región y los eventos que se cele- 
bran en cada pueblo. 


Pokémon ocultos 


DDexNav rastreará la zona en 
busca de actividad. Cuando 
encuentre alguno, aparecerá 
un aviso en pantalla. 


Pokémon ocultos 


Osi te 
acercas 
más, podrás 
combatir con 
él e intentar 
capturarlo. 
¡Puedes 
encontrar 


e < wem w со 


Normalldad. 


Y pensar que este árbol enorme es un regalo de un 
hombre altísimo que nos visitó desde la región de Kalos... yy: 


DA lo largo de la aventura no faltan las referencias a Kalos, la región que 
pudimos explorar en las ediciones Pokémon X e Y. 


Evento: 
especiales 


Este Beldum 
variocolor es el 
primero de los 
Pokémon que 
podemos conseguir 
gracias alos 
eventos especiales 
iNo los dejes pasar! 


9 tiene como objetivo conseguir 
todas las medallas de los gimnasios 
que hay a lo largo de Hoenn, hasta 
llegar a ser el Campeón de la Liga 
Pokémon. Es una historia en la que 
Game Freak ha confiado desde el 
principio, y que sigue ofreciendo 
unos objetivos claros y fáciles de 
seguir alrededor de los cuales se 
van desarrollando las distintas his- 
torias secundarias que dan color a 
la trama. Están los equipos malva- 
dos (Aqua y Magma, en esta oca- 
sión), está el Pokémon legendario 
que los malos quieren usar para sus 
oscuros propósitos, y, claro, está 
nuestra rival, la hija del profesor 
Abedul, con la que nos iremos cru- 
zando a lo largo de la aventura. 

Los más veteranos recordarán 
diálogos y situaciones del origi- 
nal, la mayoría intactos en estos 
rernakes; solo cuando llevamos 
un buen puñado de horas jugadas 


¿Quieres aterrizar aquí? 


DExplorando con el Ultravuelo podremos llegar a zonas del mapa inaccesibles de 
otra forma, así como encontrar Pokémon legendarios y raros, 


BELDUM 
ES SOLO EL 
PRINCIPIO: 


Las hordas, combates contra grupos 
grandes de Pokémon, también han vuelto. 


[ ES MUY 

PARECIDA A LA ORIGINAL, PERO 
PODEMOS ESPERAR SORPRESAS 
Y NUEVOS PERSONAJES. 


Əla 
misteriosa 
Tristiana 

es uno de 

los nuevos 
personajes que 
encontraremos 
en el Episodio 
empiezan las novedades, como el ego 
Episodio Delta o la historia de la 
Regresión Primigenia, que aporta 
novedades al trasfondo de Groudon 
y Kyogre, los Pokémon legenda- 
rios que aparecen en la cará- 
tula, No hay que esperar 
cambios radicales ni 
novedades de peso 
en el desarrollo de 
la historia, pero 
Game Freak tiene 
un as en la manga 
para animarnos a 
recorrer Hoenn de 
nuevo prestando 
atención a nuestro 


Novedades 


Goncursos repos 


Los Grandes Concursos Pokémon de de sorprender 


Hoenn, en los que los Pokémon com- alos Pokémon 
piten por demostrar quién tiene no que asoman. 
solo los movimientos más eficaces Además, sirve 
sino también los más estilosos, regre- para no llamar 
san en Rubí Omega y Zafiro Alfa. Para la atención de 
este remake, los concursos tienen los Pokémon 

salvajes en la 


una novedad muy especial: después 
de participar en el primero de ellos, 
recibiremos a Pikachu Coqueta. Este 
Pokémon tan especial tiene la caracte- 
rística de poder ser disfrazado de dis- 
tintas maneras, y cada disfraz nos per- 
mite usar un movimiento distinto que 
resalta una característica en concreto. 
¿Quieres saber qué disfraces puede 
llevar Pikachu Coqueto? ¡Atento! 


hierba alta, 


y Roquera resalta su Carisma 
gracias a Puño Meteoro. 


Las bayas que plantas no tardan en brotar, crecer, 
florecer y dar más bayas. 
Е NN 


2 alrededor: el completo lavado de 
se cara de los gráficos, ahora en unas 
3D al estilo de Pokémon X e Y. 


pesar de ser ya conocido, como si 
volviéramos a un lugar que no visi- 
tamos hace tiempo: lo recordamos, 
pero ha cambiado con los años. 


“La Dulzura de Pik 
demuestra con Beso Drenaj 


Vistas al mar Game Freak saben la baza que 
Las novedades gráficas que intro- tienen aquí, y se aseguran de que | 
dujo Pokémon X e Y en la serie son Además de la no nos perdamos el espectáculo 


bo de visual que han preparado: la cáma- | 


n limitada ra nos recibe en cada pueblo con 


aprovechadas por los remakes de 
Rubí y Zafiro para hacer que Hoenn : edic 


sea un sitio más vivo, emocionan-  concaja metál un vistazo а los sitios más destac 
Pikachu Erudita demuestra su Ingenio te y hermoso que nunca. Puede que hará las deli dos, y los personajes que encontra- 
gracias al movimiento Campo Eléctrico, que el desarrollo de la aventura j БН end mos están más vivos que nunca. Lo 
sea más simple que en X e Y, pero Pokémon. mismo pasa con los combates, a 


seguro que los veteranos disfruta- los que el 3D sienta como un guan- | 
rán igual que los recién llegados al 

ver los pueblos y rutas reimagina- 

dos en 3D: desde la llegada a Villa EL SALTO A LAS 50 | 

Raiz (con un encantador guiño a L SALTO А LAS 50 HACE QUE 
Game Boy Advance incluido) hasta |. REVISITAR LOS PUEBLOS Y | 
Pikachu Enmi TEENS nuestro pasg por los gimnasios y la RU TAS DEL ORIGIN AL DE GBA 


Voladora. dejan patente su Dureza, Liga Pokémon, todo en Rubí Omega 


y Zafiro Alfa se siente fresco a SEA UNA EXPERIENCIA NUEVA. 
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2 Aura, la hija del profesor Abedul, se cruzará con nosotros en distintos momentos a lo largo de la aventura. 


Ultravuelo 


Cuando hayamos con- 
seguido el Ticket Eón 

y a Latios o Latias, 
podremos utilizar el 
Ultravuelo: una nue- 

va forma de viaje que 
nos permite sobrevo- 
lar Hoenn. En el cielo 
nos esperan los Parajes 
Espejismo, donde 
encontraremos obje- 
tos raros y Pokémon 
legendarios como Lugia, 
Ho-Oh o Palkia. 


te: el mimo con el que están mode- 
lados los Pokémon hace que hasta 
el encontronazo más rutinario sea 
estimulante para la vista 

Tirón de orejas, eso sí, por la 
ausencia, de nuevo, de efecto 3D 
en la pantalla superior durante la 
mayor parte del juego. y por cómo 
uno de los pocos fallos de X e Y se 
repite aquí: los pequeños tirones 
en los combates si tenemos el 3D 
activado. Es una mancha nimia en 
el impecable apartado visual (en un 
juego por turnos no necesitamos 
reaccionar con rapidez), pero espe- 
rábamos que se hubiera pulido y 
resuelto aquí. 


Algunas de las novedades más 
interesantes de Rubí Omega y 
Zafiro Alfa están en la MultiNav, 


¿Quieres volar hacia dentro de la nube pese a los fuertes 
vientos que soplan en contra? 


Con el Ultravuelo, ahora podemos explorar Hoenn 
por tierra, mar y aire. 


Еп los Concursos podemos usar la cámara de 
Nintendo 3DS para hacernos fotos. 


Me puedes encontrar en mi casita de la playa, cerca del 
Bosque Petalia. "| 


ОМо faltan los viejos conocidos, como el 
pescador que nos lleva a Pueblo Azuliza. 


OTornadus es uno de los 
Pokémon legendarios que 
podemos encontrar en el cielo, 
usando Ultravuelo. 


muy superior respecto a la 
PokéNav de los originales de Game 
Boy Advance. En el mapa de Hoenn 
visualizamos un montón de infor- 
mación ütil: desde los sitios donde 
tenemos bayas plantadas hasta las 
rutas en las que hemos capturado 
atodos los Pokémon, un detalle 
genial para los que no puedan 
resistirse a completar el juego 
al 10096. 

El Poké Recreo y el Super 
Entrenamiento también 
vuelven, y siguen siendo 
la forma más cómoda de 
entrenar a nuestros Pokémon 
justo como queremos, expri- 
miendo al máximo las estadís- 
ticas base y cultivando la amis- 
tad con ellos. La novedad más 
importante, sin embargo, está en 
la DexNav: un radar con el que 


Mega-Sableye 


Al mega evolu- 
cionar, Sableye 
adquiere la habili- 
dad Espejomágico y 
aumenta su ataque y 
su defensa especial, 
aunque es más lento. 
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Novedades 


Las Mega-Evoluciones 


Hay muchas nuevas mega-evoluciones en Pokémon Rubí Alfa y Zafiro Omega; te 
ensefiamos algunas de ellas, y te explicamos qué efecto tienen en tus Pokémon. 


Altaria pasa a ser de. 
tipo Dragón/Hada al 
mega evolucionar, y 
aumenta considera- 
blemente tanto su 


ataque como su ata- 


que especial. 


Mega-Audino 


Además de сопуег- 
tirse en Normal/ 
Hada y aumentar sus 
defensas, Audino 
gana Alma Cura al 
mega evolucionar, lo 
que le permite curar 
los estados altera- 
dos de sus aliados. 


Y 


Mega-Slowbro 
4 


Cuando mega evo- 
luciona, Slowbro ve 
aumentado su ata- 


Мева-Сатегирі 


que y su defensa 
especial, además de 
conseguir la habili- 
dad Caparazón, que 
hace que no pueda 
recibir daño crítico. 


Mega-Salamence 


Este Pokémon de tipo Dragón/ 
Volador gana una cantidad 
considerable de defensa al 
mega evolucionar, 


Mega-Gallade 


Gracias a la habilidad 
Foco Interno, Mega- 
Gallade es inmune a 
los efectos del retro- 
ceso; además, su 
ataque y su veloci- 
dad aumentan. 


El volcán que lle- 

va encima Mega- 
Camerupt hace que 
aumenten todas sus 
estadísticas, sobre 
todo el ataque, pero 
su velocidad dismi- 
nuye. 


Pokémon Rubí Omega y Zafiro Alfa © 


Mega-Metagross 


Este Pokémon de tipo 
Acero/Psíquico aumenta 
todas sus estadísticas al 
mega evolucionar, espe- 
cialmente la velocidad. 


Mega-Diancie 


La mega evolución de 
Diancie aumenta mucho 
su velocidad, su ataque y 
su ataque especial, pero su 
defensa y su defensa espe- 
cial se reducen. 


Mega-Lopunny 


Lopunny gana ataque y 
velocidad con su mega 
evolución, y su tipo cambia 
a Normal/Lucha, en vez de 
ser solo de tipo normal. 


Mega-Beedrill 


La habilidad 
Adaptable de la 
mega evolución de 
Beedrill hace que los 
movimientos de tipo 
Bicho o Veneno ten- 
gan el doble de efec- 
tividad; su ataque y 
su velocidad tam- 
bién aumentan. 


Mega-Sharpedo 


Sharpedo aumenta 
todas sus estadísti- 
cas al mega evolu- 
cionar, y la habilidad 
Mandíbula Fuerte 
hace que los ataques 
de mandíbula (como 
Mordisco) sean más. 
eficaces, 


Mega-Pidgeot 


El ataque especial de Pidgeot aumen- 
ta al mega evolucionar, y la habilidad 
Indefenso hace que todos los ataques 
acierten, Поѕ que da y los que recibe! 


Mega-Steelix refuer- 


. ! 
Mega-Glalie mega evolucionar: 


aumentando su 


Glalie tiene más ataque, ataque defensa considera- 
especial y velocidad cuando mega blemente; la habili- 
evoluciona, y sus ataques de tipo dad Poder Arena lo 
normal se convierten en tipo Hielo hace muy efectivo 
gracias a la habilidad Piel Helada, dentro de las tor- 


mentas de arena. 
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AM ETE a DAdemás 
de ser útil, 


1 1 la DexNav 
Episodio Delta „реке 
Aunque la historia se ciñe a la ori un guiño a los 
nal con mucha fidelidad, taml veteranos: 


alguna novedad, como el Episodio ung imagen da 
Delta: una extensión de la trama en dia Seton 
la que tenemos que parar los pies a Ton 04-36 


los equipos Aqua y Magma mientras de danie Do 
intentamos encontrar la forma de МӨЛ, 
detener un amenazante meteorito que 
se dirige a Hoenn. Aquí conoceremos 
a Tristiana, un personaje inédito que 
esconde un gran secreto. 


те най! 


Sla Entrenadora Tristana tiene la clave 
para salvar a Hoenn del meteorito. 


DAlgunos Pokémon legendarios, como 
Deoxys, son relevantes en este Episodio. 


“=== AA 
: 2 

Ticket Eón 
Para conseguir a Latios y Latias en 
Rubí Omega y Zafiro Alfa necesitamos. 
el Ticket Eón, que nos permite, como 
en el original, viajar a la Isla del Sur. 
Esta vez, sin embargo, para conse- 
guirlo hay que participar en un evento DNo hay efecto 3D fuera de los combates, y es una pena: algunos escenarios 
especial: unos pocos afortunados lo habrían podido aprovecharlo muy bien. 
conseguirán y serán ellos los que lo 
repartan al resto de jugadores, a tra- 
vés de StreetPass. iVenga, ha llegado a 
la hora de pasear esas 3DSI ILAN 


JUEVA POKEDEX TIENE 


U 'OKEDI 


MÁS FUNCIONES ÜTILES E 
INTERESANTES QUE NUNCA. 


2 podemos buscar Pokémon ocul- Marcial es 
tos en la hierba alta para, acercán- agradable y 


- н entusiasta, 
он |. n donos a ellos de puntillas (otra de pero si vences 
AA las novedades jugables: moviendo a sus Pokémon 


de tipo Lucha 
habrá llegado el momento de zarpar, un poco el botón circular podemos conseguirás la 


caminar lentamente, para no llamar Medalla Puño 
la atención de los Pokémon que 
hay cerca), entrar en combate. El 
punto fuerte de la DexNav es que 
nos permite encontrar Pokémon 
con movimientos huevo o habili- 
dades ocultas, una manera más 
SEn la Isla del Sur están Latios y Latias, Qe diseñar al milímetro nuestro 
¡Captúralos para usar el Supervuelol equipo; y, atención: una facilidad 
más para prepararnos de cara a los 
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hap . „эшш 


os, como la sede de Devon, lucen mejor que nunca gracias a los gráficos 3D. 


Bases 
Secretas 


Las Superbases secre- 
tas, la versión mejorada 
de las del original de 
GBA, son otra manera 
de interactuar con ami- 
gos: un espacio más 
personal y cálido que 
las salas de esperas de 
los modos online, que 
no revoluciona la for- 
ma de jugar a Pokémon 
pero sí se agradecen. 
Además, ahora su loca- 
lización aparece detalla: 
da en el mapa. 


combates online, donde sin duda 
se van a librar las batallas más inte 
resantes y profundas del juego. 


Un remake ambicioso 
Atodas estas novedades hay que 
sumar el Supervuelo (que nos per- 
mite desplazarnos a toda velocidad 
por toda la región de Hoenn, con- 
templando todo el mapa desde el 
aire), los Concursos, las Superbases 
Secretas: un pequeño rincón perso- 
nal al que invitamos a amigos para 
jugar juntos... Hay suficientes nove- 
dades como para que, incluso si ya 


secreta de otro jugador, podrás. 


hablar, luchar o ayudar a los miembros de su grupo. 


jugamos en Game Boy Advance (y 
aun guardes recuerdo de ello), las 
sorpresas se sucedan a buen ritmo. 
Es cierto, Pokémon X e Y lleva 
ron la serie en direcciones nuevas, 
pero estas ediciones Rubí Omega y 
Zafiro Alfa, aunque sean remakes, 
no se conforman con recordarnos 
cómo era Pokémon en el pasado: 
también quiere hacernos un avance 
de lo que está por llegar en el futu- 
ro, y recordarnos que los juegos 
realmente grandes funcionan igual 
de bien hoy que hace diez años. El 
secreto está en su interior. & 


Zafiro Alfa © 


"m 


базала mmm 


1 es ideal para 
ntos especiales, 


Con la Medalla Puño te obedecerán todos los Pokémon 
de hasta Nv. 30, incluso los que hayas recibido 


0 es io se aprovechan de los nuevos gráficos рага 
darnos pistas de su personalidad a través del escenario. 


Ə Puntuaciones 


Diversión mente nueve 
О re 
8 пп remake que juega en 
Multijugador жэ pedi dnd 
o ect Rubí Omega y Zafiro Alfa tratan 
" gue 5 con infinito respeto al clásico. 
Duración de Game Boy pero consiguen 


introducir suficientes novedades. 
сото para ser un juego único 


decenas de horas, y h 
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La diversión sube de nivel en el juego más brillante y completo hecho en Wii U. 


ras la excelente versión por- ^ decisivo para que este concepto que resulta muy sencillo organizar 
| tátil, las expectativas eran funcione es la inmensa variedad sesiones con muchos amigos. Y, 
muy altas para la edición de ае mandos compatibles. Nunca por si algüien se quedase sin man- 
Wii U, pero ha logrado superarlas habíamos visto nada igual en jue- do, también puede enlazar una 3DS 
con creces. Super Smash Bros. go alguno, y es algo que le viene y utilizarla como tal (siempre que 
para Wii U cuenta con los mismos сото anillo al dedo a Smash para tenga la versión portátil del juego 
51 personajes jugables que su 8. Por una parte tenemos las posi- еп dicha consola, eso sf). 


homónimo portátil, y su jugabilidad bilidades que ya ofrecía Mario Kart 

es idéntica. Podéis ejecutar todos 8: GamePad, mando Pro de Wii U, 

los movimientos que aprendisteis wiimotes (con nunchuk o sin él) y Además de Mundo Smash (el cual 
en 305 de la misma manera en Wii el clásico de Wii, Todo esto ya da os detallamos en un gran cuadro), 


ERR U, y todo se mueve con la misma para mucho (no es complicado jun- esta versión de sobremesa cuenta 
Compañia Nintendo fluidez, pero ahora gozaréis de la tar unos cuantos wiimotes), pero con más modos exclusivos. 
Jugadores 8 (4 online) alta definición en toda su gloria y para este juego incluso podéis usar En 3DS echamos un poco en 
Precio 59,95 € i i 5 
«mashbros.mintendo.os | 06 más modos, funciones y sor- un adaptador para conectar vues- falta Eventos, un modo que nos 
presas, gracias ala mayor capaci- tros mandos de GameCube, así encantó en GameCube y Wii en 
SS, dad de la máquina. 
1 
- De entre'todas las novedades de Smash paa 8 е 
теп 5 A E entro del modo Smasl 
Los personajes de esta edición para Wii U, la más podéis seleccionar entre la 
rs importante en nuestra opinión es modalidad básica (hasta 4 
algunos invitados) Si jugadores) y Smash para 
ish para 8, un modo. g y Ls: 
se han reunido en Decus anm В, que nos permite disfru- 
un gran juego de que permite que hasta 8 jugado- tar combates multitudina- 


MEER res se enfrenten al mismo tiem- 


po en combate. Si las partidas a 4 
ya eran una pasada, imaginad lo 

que supone jugar con el doble de 
personajes en pantalla. Un factor 


rios. No todos los escena- 
rios están disponibles en. 
Smash para 8, ya que algu- 
nos son pequeños para 
tantos personajes en liza. 
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Es el modo estrella exclusivo para Wii U, de la misma 
manera que Smashventura lo es en 3DS: ambos apa- 

l ] I 0 | | ] as recen destacados en sus respectivos menús principa- 
les. Y Mundo Smash nos ha convencido aún más. 


Uu o 2) 


Hay tres tableros distintos. Cuanto más pequeño sea, más A lo largo de la partida iréis obteniendo ítems de todo tipo. 
veces se cruzarán los jugadores en él, Además, podéis ele- Algunos os dan ventajas en el tablero, mientras que otros 
gir el número de turnos de la partida (el mínimo es 15). sólo funcionan al usarlos antes de un combate. 


Smash 
Smash confexplosivos 


Cuando dos personajes (representados por Mii) se cruzan Al acabar los turnos, da lugar la pelea decisiva. Los 
en el tablero, comienza un combate entre los cuatro parti- luchadores que hayas recogido en el tablero y arreba- 
cipantes, Las reglas varían en cada enfrentamiento. tado en combates son el equivalente a las vidas. 
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Peleas a tu gusto 


Uno de los puntos fuertes es el 
gran nivel de personalización 
de sus combates: por tiempo, 
por vidas, por equipos, por 

monedas, etc. 


? el que debemos superar 
una serie de combates predefi- 
nidos inspirados por historias de 


este modo regresa en Wii U con 


archienemigos Bowser y Donkey 
Kong o disputar un gran comba- 
te de personajes Pokémon, entre 
muchos otros. Hay Eventos indivi 


Little 


pri AR da con la que el juego pre- 


bastante poco. 


‘SEs un gustazo ver juntos a estos cuatro iconos, Pac-Man (Bandai Namco), Mega 
Man (Capcom) y Sonic (Sega) son invitados estrella a la gran fiesta de Nintendo, 


los héroes del plantel. Por fortuna, 


retos como vencer con Mario a sus 


duales y también un gran número 


Mac, de pensados para cooperativo. 
БИН: Retos a la carta es un modo 
uno de los completamente nuevo, en el que 
debutantes. a cambio de goldones (la mone- 
Golpea muy 


CADA 
LUCHADOR 


А M DE Wii U 


INCLUYE VARIOS MODOS 


EXCLUSIVOS QUE NO 


ENCONTRARÉIS EN 308. 


mia muchos de nuestros triunfos) 
podréis obtener jugosas recompen- 
sas si superáis los retos que os pro- 
ponen Master Hand y Crazy Hand. 
Además tenemos el editor de 

escenarios, muy mejorado respec- 
to a Wii y muy apropiado para per- 
sonalizar nuestros propios mundos 
en la pantalla del GamePad. 


Por supuesto, también hay unos 
cuantos modos en comün con la 
versión de 3DS, aunque en Wii U 
están mejorados y más pulidos. La 
senda del guerrero (el modo 9 


Los Luchadores Mii nos permiten pelear con cualquier МИ que hayamos creado. 
Hay tres tipos: Karateka, Espadachín y Luchador, cada uno con su propio estilo, 


ОЕ! editor de escenarios está muy mejorado 
respecto a Wii, y la pantalla del GamePad es 
ideal para personalizar los elementos. 


pac-man, 


S Clásicos incluye demos de juegos míticos de 
los héroes de Super Smash Bros. Muchos están 
disponibles en Wii U a través de la eShop. 


Modo Eventos 


Los Eventos son combates con nor- 
mas muy concretas, que representan: 
enfrentamientos inspirados por los 
juegos que protagonizaron los héroes. 
de Super Smash Bros. Hay tres niveles. 
de dificultad, y retos de bonificación. 


—Hay Eventos tanto para un jugador 
(imagen) como para dos en cooperativo. 
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Combatiendo online 


Los modos online son los mismos de 
la versión de 3DS. Es posible organizar 
combates con usuarios que tengáis 
registrados como amigos, o pelear al 
azar contra jugadores de todo el mun- 
do. Además, podéis elegir entre "por 
diversión" (con ítems) o "en serio" (sin 
objetos y registrando los resultados 
en las estadísticas). Si vuestro Wi-Fi 
es inestable, utilizad adaptador LAN. 


DEl menú de opciones online ofrece lo 
mismo que en la versión de 3DS. 


ЭЕ! límite de jugadores online es 4, 
Con 8 podría ralentizar la conexión. 


S;Podéis apostar goldones (la moneda 
del juego) en el modo Espectador, 


9 Conquista compara los triunfos de 
personajes. Los retos van variando, 
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2105 ítems están 
extraídos de una gran 
variedad de juegos, y 
hay muchos nuevos. 


clásico) puede jugarse 

en cooperativo en esta edi- 
ción, y además incluye com 
bates con hasta 8 personajes. 
que aportan una acción mucho 
más frenética. Leyendas de la 
lucha, donde nos enfrentamos a 
los personajes en el orden en que 
fueron concebidos, es similar 
al de 3DS, aunque en Wii U 
empezáis peleando contra los 
héroes más modernos para 
acabar ante los más veteranos 
(en la portátil el orden era inverso). 
Por su parte, los minijuegos del 
apartado Estadio (Bomba Smash, 
Asalto y Béisbol Smash) pueden 
disfrutarse en multijugador en esta 
versión, lo cual es un punto a favor 
para aumentar su valor. Si todas 
estas modalidades ya nos gustaron 


5 Fox McCloud, de la 
saga Star Fox, es uno 
de los personajes que 
ha арагесійо en todas 
las entregas de Super 
Smash Bros. 


En Leyendas de la lucha empezamos peleando contra personajes de creación 
reciente (Shulk, Greninja, etc.) y acabamos contra "viejos" como Mario y Pac-Man 


olección 

le troleos 
Uno de los 
incentivos 
principales es 
recopilar trofeos 
que celebran 
la cultura de 
numerosos juegos 
de Nintendo y de 
algunas third party. 
Hay más de 700. 


JE Ш 


mucho en 3DS, en Wii U nos hemos 
encontrado con la agradable sor- 
presa de verlos perfeccionados, 


Un juegazo colosa 

Su extraordinaria jugabilidad y su 
legendario plantel de persona- 

jes jugables son los mismos que 
nos entusiasmaron en 3DS, pero 
muchas otras cosas vienen multi- 
plicadas, como su resolución grá- 
fica, su müsica y su nümero posi- 
ble de jugadores. Además, incluye 
nuevos modos muy atractivos, y 
los que ya conocíamos se han refi- 


JE LOS JUEGOS MAS ( 
'TID0S Y LLENOS DE POSIBILIE 
QUE HEMOS JUGADO HASTA AHORA 


3 


7 EN LA TIENDA 


A VECES, 


) 


nado para ser aún más irresistibles, 
Y por si fuera poco, supone el gran 
debut de las figuras amiibo (mira 
el reportaje en la revista). Es uno de 
los juegos más completos, diverti- 
dos y repletos de posibilidades que 
hemos tenido el placer de jugar, y 
os dará más y mejores horas que 
cualquier otro que haya salido este 
año. Recordad además que si os 
hacéis con las dos versiones del 
juego podréis descargar gratuita- 
mente a Mewtwo, y además reci- 
biréis un doble CD con los mejores 
temas de la banda sonora. € 


Los minijuegos de la sección Estadio ahora pueden disfrutarse también en 
varias modalidades multijugador que incluyen cooperativo y competitivo, 


Retos a dos manos 

Master Hand y Crazy Hand, las manos. 
gigantes que sirven de jefes finales 
en La senda del guerrero, tienen ade- 
más sus propios modos en los que os 
proponen retos de lo más desafiante. 
Sólo los más experimentados y valien- 
tes conseguirán abrirse paso, pero las 
recompensas son muy suculentas. 


Estos modos son nuevos en la saga, y 
exclusivos de esta versión para Wil Ü. 


Puntuaciones 


жу» С) lidad 


personajes y 
modos de juego, 


ODiversión ION 
Ofrece diversión en toneladas, 
ıe ningún otro juego, 


S Multijugador. **** 


da, ya sea online a 4 u 
8 jugadores, 


ЖЖЖЖ 


imprescindible 

Tanto si lo juega una persona. 
сото si lo juegan ocho, su mag- 
nifica jugabilidad y sus extensí- 
simos contenidos son garantía 
de cientos (o miles) de horas de 
diversión, 


S Duración 
Superar todos sus retos os lle- 
varê muchísimo tiempo. 


Más que. Ymásql 
М Е 
БЕ; 22 
Mario Kart pU 
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x pee ۹ | 
[Ecl : 


ga 


| estudio británico Traveller's 
E- vuelve a construir otra 

lasequible y entretenida aven- 
tura de su serie LEGO. Plataformas, 
acción y sencillos puzles se fun- 
den en un desarrollo repleto de 
humor y detalles "frikis" que encan- 
tará a los fanáticos de DC Comics. Y 
es que... équién no quiere manejar 
al mítico Adan Wést, el Batman de 
la serie de los 60? ¿O toparse con 
un Kevin Smith en versión LEGO? 
Pues todo esto ocurre en Lego 
Batman 3: Más Allá de Gotham. 


Precio 49,95 € 
Videogames.lego.com 


EI villano extrate 
rrestre Brainiac 
ha cor 


iBatman va a tener R 
que liderar a la Liga Después de una segunda parte que 
Pas Adel nos permitía recorrer las calles de 


Gotham, en esta tercera entrega 
los superhéroes de DC viajarán a 
distintos lugares de la Tierra y a 
varios planetas para frustrar los 
malvados planes de Brainiac, que 
ha urdido una conspiración de pro- 
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IE] nuevo LEGO bate el récord de superhéroes! 


л, DATON E 104 


ite es el juego 

de LEGO con más 

fsonajes jugables, 4 
138, muchos de 
ellos con varios 


"кела 


porciones cósmicas que 
obliga a toda la Liga de la 
Justicia y a sus principales 
antagonistas a unirse. Y es 
que Linterna Verde, Flash, 
Superman, Detective 
Marciano, Wonder 

Woman, Joker, Cheetah o 

Killer Croc son casi tan pro- 
tagonistas como Batman y 
Robin, ya que en cada uno de 
los 16 niveles de la aventura el 
elenco de personajes jugables 
cambia. Con sólo pulsar un botón 


» N 
Ë 

Pequeños planetas =-= 
A falta de un escenario abier- 
to como Gotham en LEGO. 
Batman 2, hay algunos niveles [ 
algo más grandes de lo normal. 
y con más posibilidades de 
exploración, como los planetas 


de los Linternas. Pero siempre 
con un desarrollo lineal. Ч 


= 


END 


Traveller's Tales vuelve a ofrecernos una asequible mezcla de plataformas, 
acción y puzzles, acompañada de dosis de humor y de guiños a los fans de DC. 


CRA 


Más allá 
de Gotham 


La aventura nos 
llevará por versiones 
en miniatura de 
ciudades como París 
o Londres, aparte 
de planetas de los 
Cuerpos Linterna 
сото Odym. 


alternaremos el con- 
trol de los que estén 
en pantalla. Y la clave 
para avanzar en este 
desarrollo que mezcla 
acción, saltos y puzles 
será combinar sus distintas 
habilidades, que además aumen- 
tan gracias a los distintos trajes 
que vamos consiguiendo. 


Como es habitual en los LEGO, 
si morimos volveremos aparecer 
"ipso facto" en el mismo sitio, lo 
cual resta desafío al combate y las 
zonas de saltos. El único reto que 
nos plantean los niveles es quedar- 


ACCIÓN, SALTO 


JDO TIPO D. 


EL AVANCE 
ES LINEAL 


"m 


ESCENARIOS 


E 


ES OTRA MEZCLA 
Y SENCILLOS PUZ 


z PÜBI 


nos atascados en sus puzles, Para 
que esto no ocurra, será fundamen- 
tal la observación de los escenarios 
y saber qué personajes pueden 
hacer qué cosas. Hay personajes 
que tienen hasta 8 trajes distin- 

tos (como Batman, Joker, Cyborg, 
Robin...), otros como Detective 
Marciano tienen un par de transfor- 
maciones y algunos como Flash no 
tienen ninguna. Pero todos poseen 
alguna característica o superpoder 
que hay que aprenderse para avan- 
zar con garantías. Por ejemplo, sólo 
con el traje antiradiación se puede 
pasar sobre los vertidos verdes, el 
traje de sigilo permite acceder a los 
lugares protegidos sin que te 


LEGO Batman 3 llega traducido y doblado al 
castellano. El doblaje es muy profesional, como 


PGráficamente está en la línea de los anteriores juegos de LEGO. No es que 
logre impresionar, pero cumplén con su cometido y son simpáticos, 


en todas las producciones de Warner. 


2Como en LEGO Marvel, podemos crearnos a 
nuestro propio personaje mezclando las piezas 


que hayamos desbloqueado y las distintas 
habilidades de los superhéroes, 


Nuevos niveles 


En este LEGO debutan secciones de 
matamarcianos y niveles de realidad 
virtual con plataformas que se caen. 
Requieren cierto grado de habilidad y. 
reflejos, que jugando a dobles ofrecen 
un buen "pique". 


DLas fases de matamarcianos se 
desarrollan en escenarios circulares, 
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Novedades 


(9 35.650 
El Modo Aventura | YU, 
La aventura de LEGO Batman З ofre- 
ce un total de 16 niveles que en 10-12 
horas pueden ser superados, Pero al 
terminarlos podremos volver sobre 
ellos en el llamado "Juego Libre" con 
otros personajes para descubrir todos 
Sus secretos. Encontrar los minikits 
de cada nivel o salvar al pobre Adam. 
West son sólo dos de los muchos 
retos extra que ofrece cada nivel. 


1 is nos llevará acabar 
los 16 niveles de la historia del Juego. 


i aunque por lo 
general no son dificiles de derrotar una vez 
que tengamos claro cuáles son sus puntos 
débiles o qué debemos hacer para acabar con 
ellos. ¡No tengas piedad! 


ИЖ d 9 detecten los sistema de seguri 

a menudo con andes dosis de humor. | dad... Algur ersonajes pueden 
volar, y otros no, salvo que tengan 
traje espacial y el suficiente 

tible para hacerlo funcior 
Otros resisten al fuego, otros son 
capaces de controlar la 
los enemigos 
de superpoderes y personajes (138 
en total) es donde reside el c 
atractivo del juego. 


Más allá de la historia 


Terminar el modo Historia de LEGO 
Batman 


conspiración| 
«mica. Lc 


y guiños 
esperando a que los descubramos. 
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Un grupo de villanos liderado por Luthor y el Joker atacan la Atalaya de la ЛА, 
pero pronto se unirán a los buenos contra Brainiac y los controlaremos. 


EL MODO 
A DOBLES 


Mejor en, 
cooperativo 


Como es habitual 
eneste tipo de 
juegos, la aventura 
se disfruta más 

en cooperativo en 
la misma consola 
(no es posible 
jugar online). En 
cualquier momento 
el segundo jugador 
puede entrar y salir 
de la partida. 


zonas. En este sentido, se echa de 
menos un gran escenario abier- 
to por explorar como los de LE 
Marvel o el propio LEGO Batman 2, 
pero al menos está la Atalaya de la 
Liga de la Justicia, base de opéra- 
ciones con alguna que otra sorpre- 
lesde la que podemos acceder a 
las misiones (tanto a las ya supera- 
das como a las nuevas). 

En cuanto al apartado técnico, 
LEGO Batman 3 cumple con bue- 
nos gráficos y animaciones. Y el 
doblaje al castellano es muy bueno, 
como en là inmensa mayoría de las 


producciones de Warner. La parce 
la sonora se completa con míticas 
melodías de películas o series de 
los personajes. 

En general, Lego Batman 3: 
Más allá de Gotham ofrece diver- 
sión sencilla y asequible para todo 
tipo de públicos, desde los más 
pequefios de la casa (por su sen- 
cillez) hasta los más fanáticos de 
DC Comics. Y como siempre, esta 
diversión se duplica si lo jugamos 
en cooperativo a pantalla partida, 
seña de identidad a la que los LEGO 
no deben renunciar nunca. 


EN ALGUNOS 
PUZLES 


S Gráficos 
Sin serunar 
tiene encanto y son graciosos. 


ODiversión жж 
Intercalar el uso de habilidades 
acaba haciéndose mecánico. 


S Multijugador. Xxx 


Jugar a dobles es muy molón, 
a еп modo local, 


S Duración ЖЖЖЖ 


10 horitas de aventuras у más 
del doble para los secretos 


Menos que... 


LEO Marvel 
Super Heroes 


E 
222 
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Cada personaje puede blandir como mínimo dos tipos de armas. Y de la que 
lleven depende el ataque especial que realizan cuando llenan su barra de magia. 


El disfraz hace al héroe 


En LEGO Batman 3, los trajes que 

de cada personaje, que vamos 
desbloqueando, cobran aún más 
protagonismo. Con ellos ganamos 
habilidades variadas, desde sobrevivir 
en zonas tóxicas a superfuerza. Usar 
сада una en los lugares adecuados 
sigue siendo la manera de avanzar. 


Соп esta cómoda ruleta, heredada de 
LEGO el Hobbit, cambiamos de traje. 


El sistema 
de combate 
muy simple: 
machacas un 
par de botones y 
lanzas magias. 


(C Cada perso- 
пае 

sus propios ata- 

ques y armas, 

y mejorarlos es 

todo un vicio, 


ріпіб 
ando el 
Universo DC a medias 

Batman y sus amigos (y enemi- 
доз), y lo bien representados 

que están, son el gran aliciente 
de un juego de LEGO entreteni- 


do pero poco sorprendente, El 
modo a dobles local engancha, 


79 


distintos disfraces 


Contando los 


de algunos, el juego 


ofrece hasta 108 
personajes y) 


Todo el Universo DC... pero en versión mini. 


Género Aventura 
Compañía Warner 
Jugadores 1 

Precio 39,95 € 
videogames.lego.com 


esde LEGO Batman 2, esta- 
D mos acostumbrados a que 

los chicos de TT Games pre- 
paren una versión “reducida” de sus 
juegos de sobremesa para nuestra 
portátil. Es decir, títulos con el mis- 
mo argumento y personajes, pero 
con sus propios escenarios y misio- 
nes secundarias, en general menos 
ambiciosos que los de los juegos 
"grandes", Y eso es justo lo que nos 
encontramos en LEGO Batman 3. 


Argumento 
Brainiac amenaza 

la Tierra. Gracias al 
poder de los anillos. 
de los Lantern, el 
peligroso extrate- 
rrestre quiere añadir 
nuestro planeta a su 
colección. Menos 
mal que Batman y 
la JLA tratarán de 
impedirselo, 


EI 


ido en pe 
A través de 45 misiones de cor- 
ta duración, en esta versión por- 
tátil también nos enfrentamos 

a Brainiac y visitamos variados 
escenarios, como la Batcueva, la 
Atalaya de la Liga de la Justicia, 
varias ciudades europeas redu- 
cidas por Brainiac y hasta algu: 
nos planetas de los Linternas. 
Vamos, que sí vamos a ir mucho 
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más allá de Gotham, y de hecho la 
ambientación espacial protagoni- 
zará muchos niveles del juego. Eso 
sí, lo que no cambia es el desarro- 
llo, típico de los LEGO: un poquito 
de acción y saltos, sencillos puzles 
y. sobre todo, muchos persona- 
jes jugables, lo que sin duda es 

el gran atractivo del juego: a los 
héroes (entre los que ocupan un 
lugar destacado los miembros de 
la Liga de la Justicia) se unen tam- 
bién los villanos, porque no les hace 
ninguna gracia que nadie conquis- 


wa 


< 


Plastic - | 
uno de los héroes 


desbloqueables, Con 
ellos rejugamos niveles y 
encontramos secretos, 


Acción espacial 


En esta versión 3DS también 
hay fases espaciales. La acción 
Se sigue en tercera persona, 
con la nave o superhéroes 
como Superman volando hacia 
el fondo de la pantalla en per- 
fectas 3D visuales. iDispara a 
todo lo que se mueval 


ОВгайнас amenaza al mundo, y Batman va a reunir a Superman, Wonder 
Woman, y el resto de la pandilla DC para detenerle... Icon ayuda de los villanos! 


A T N. 


DESARI 


MUY CONOCIDO. 


te la Tierra (si no son ellos, claro 
está). Todos los personajes lucen 
de maravilla, están fantásticamen- 
te animados y, además, combinar 
sus habilidades es la auténtica cla- 
ve para avanzar: cada personaje 
tiene varios poderes o disfraces 


que le permiten activar ciertos inte- 


af ELASH ES 
SUPERVELOZ.. 


rruptores o destruir ciertas barre- 
ras. Así que basta pensar un poqui- 
to para deducir que héroe usar y 
alcanzar con él la siguiente zona. Y 
así durante todo el juego porque, la 
verdad, quitando las nuevas fases 
espaciales, este LEGO no guarda 
demasia sorpresas a lo largo de 
su desarrollo. 


Este desarrollo sin duda lo disfru- 

tarán más los pequefios de la casa 
por su sencillez, mientras que para 
los más jugones siempre quedará 


desbloquear los muchísimos secre- 


tos, como por ejemplo decenas 
de personajes, sin duda el autén- 
tico aliciente para seguir jugando 
en solitario, iporque aquí no hay 
opción a dobles! 


ESTE ES EL ANILLO 


Este es Green Lantern dándose un garbeo por el salón de reuniones de la Liga 
de la Justicia, La ambientación DC del juego es sin duda su gran atractivo. 


NO HAY MODO 
DOBLES, 


S Puntuaciones 


Sy Gráficos ЖЖЖ 


ios cumplidores, perso- 
mpáticos y brillantes 


эмэ igador най 
^na porque el juego 
mente a do 


D Duración kkk 


8 horas de historia y m 
doble si quieres los 


E BAS 


Menos que... 


[TIE тта 


Los héroes, 


El desarro: 
los villanos, 1e 


El Universo DC daba 
para esto... y más 

Su principal atractivo son los 
héroes y villanos DC, que molan 
mucho. Ir desbloqueándolos 
compensa un desarrollo tópi- 
co, y en que se echa en falta el 
modo multijugador. 


sm 75 
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Precio 40,99 € 
www.nintendo.es. 


El intrépido 
Capitán Toad 

se enfrenta a su 
primera aventura. 
en solitario en una 
gran variedad de 
escenarios infesta. 
dos de enemigos, 
secretos y estre- 
llas doradas. 


isodios, 70 
niveles, 70 bonus, 


das 
entenares de vi 
Ctra escondidas | 


millones 
Ye nabos 
enterrados, 


Y así empieza Wii U el 2015, con un juegazo. 


ientras Mario y compañía 

estaban fuera luchando 

contra Bowser en Super 
Mario 3D World, Toad protagoniza- 
ba una serie de niveles de puzles 
que causaron sensación. Después 
de todos los items que nos ha rega- 
lado a lo largo de nuestra vida nin- 
tendera, ya era hora de que el Reino 
Charmpiñón obtuviera el crédito que 
Se merece con su propia aventura. 


Treasure Tracker es un juego sobre 
fijarse en los detalles: rotar y acer- 
car la cámara en los pequeños 
pero intrincados escenarios es 

la clave para conseguir todos los 
retos. Un concepto muy inteligen- 
te, bien implementado durante la 
aventura y que coloca el peso de 
los acertijos exclusivamente en el 
ingenio y la habilidad del jugador. 
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Puede que Toad y Toadette no sean 
unos atletas, pero son muy listos y 
saben cómo usar el GamePad. Con 
él pueden controlar cada rincón de 
los escenarios, descubriendo con 
qué objetos podemos interactuar, 

y manejar el zoom. El sentido de 

la exploración también es básico. 
Muchos de los niveles solo exigen 
encontrar una estrella para avanzar, 
con desafíos opcionales que inclu- 
yen obtener un trío de diamantes 
diseminados por cada fase, y cada 


Más movimientos 


La seta ha aumentado su 
repertorio desde 3D World y 
ahora acciona interruptores, 


Sube escaleras o desentierra 
nabos para lanzar a los enemi- 
gos. De vez en cuando salen 
martillos que convierten a 
Toad en máquina de matar. 


otar y acercar la cámara en los pequeños pero 
intrincados escenarios es la clave para conseguir todos los retos, 


осоп Toad y Toadette no podemos saltar, así que resolver los puzles implica 
encontrar un camino seguro que nos evite encarar muchos peligros. 


LA CÁMARA | n 
Se mueve 

contigo T 
mientras. 

mueves el 
GamePad, 
aunque a 
Veces es más 
engorroso. 
Mejor usar el 
stick derecho, 


Ç | 


| PARALIZAS û 


el GamePad, 
activas 
mecanismos 
para mover 
plataformas 
y te deleitas 
con la 
resolución 
de las setas. 


los enemigos 
al tocarlos en 


PAD, TIENE UN ADICTIVO SENTIDO DE 


J LA EXPLORACIÓN Y ES UNA MONADA. 


nivel cuenta con un bonus único 
que se adapta a la naturaleza del 
escenario. Toad no es muy ágil y 
tiembla cuando los niveles se vuel- 
ven tenebrosos, pero como buen 
aventurero, atreve con todo. 


Toca, sopla, gira 

Nuevos giros como las platafor: 
mas móviles que desaparecen o 
las cerezas que duplican, triplican 
o cuadriplican a tu personaje man- 
tienen frescas las 8 horas de jue- 
go. Por otro lado, las mecánicas 
específicas del GamePad le añaden 


profundidad a la campaña. A veces 
accionamos mecanismos giran- 

do una manivela, otras movemos 
bloques tocando en la pantalla, o 
elevamos plataformas soplando al 
micro y, de vez en cuando, los Toad 
se suben a una carretilla y lanzan 
nabos a través de los raíles. 
Nintendo ha creado un par de per- 
sonajes adorables y cautivadores, 
ha diseñado unos escenarios pre- 
сіоѕоѕ, coloridos y nostálgicos е 
incluido canciones-homenaje para 
una experiencia 100% encantado- 
ra y muy disfrutable, ® 


Premio: SM3D World 


El juego premia a los grandes busca- 
dores que consigan todos los extras 
con niveles reimaginados de Super 
Mario 3D World, con sus rampas y 
toboganes para ayudar a nuestros 
Toads, Están disponibles de inicio si 
tienes tu partida de 3D World quarda- 
da, o pueden desbloquearse más tarde 
con algo más de paciencia. 


Toad ya ha sido un 
personaje jugable 
varias veces, pero 
es la primera vez 
que protagoniza su 
propia aventura: es 
pequeño, pero te 
sorprenderá 


Escenarios: la mansión encantada de 
Boo, salvaje ceste, viajes en vagoneta.. 


S Puntuaciones 
METETE E =l 


тэр n Puzesmuy (В) атака 
Gráficos. ANA (lues С engore- 
Mejor en pantalla grande que | estética preciosa sa en niveles 
en ОНУ una fiesta de color. — Yuna explora- . a contrarreloj, 
adora, Corto a pesar de 

Diversión Jake „Toad geniales. los? 
a Nuestra opinión | 
escondrijos es una delicia. derer 

М и vienen los Reyes соп 
Multijugador MAE [as setas trotamundos 


Echamos en falta un cooperati 
vo para disfrutar en compañía 


Duración 
70 niveles, más de 8 horas de 
diversión y rejugable a tope. 


Este juego coge el concepto del 
Capitán Toad, lo expande y aun 
así nos quedamos con ganas de. 
más. Un juego pensado para Wil 
U que premia las horas inverti- 
das en él. Y es tan adorabl 


pe 


Pullblox World 
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Vi 


аг 
en дадогев para 
"ar datos... 


ía online, 
podemos colarnos. 


tidas de otros 


io ellos en las 


muestras! 


S Chicago es el escenario de este 'sandbox que alterna disparos, sigilo y 
conducción de coches, motos, lanchas... No, no hay vehículos aéreos. 


or fin ha llegado a nues- 

га consola el ‘sandbox’ de 

Ubisoft ambientado en un 
futuro cercano, y el que tomamos 
el papel de Aiden Pierce, un hacker 
que busca venganza. La trama se 
desarrolla en 40 misiones (unas 20 
horas) donde hay infiltración, tiro- 


Gà 
Compañía Ubisoft. 
Jugadores 1 (2 online) 


Precio 64,95 € E 
www.ubisoft.es teos y mucha conducción al volan- 
te de coches, lanchas y motos, que 

Puntua no son modelos reales pero están 

Duos ieie bien construidos y muestran dife- 

DOversiin — *w* Ls 

SMultjugador Жж rencias en su comportamiento. Lo 
dock habitual en el género pero con dos 


Duración 


a elementos que le dan personalidad: 
la ciudad de Chicago y las habilida- 


Aiden quiere vengar 
la muerte de su des de hacker de Aiden. 
sobrina... y para ello 
su mejor arma serán E 
habilidades ( 
Sors acd La ciudad es el alma de esta aven- 
tura. Chicas na peque- 
Total icago combina peq 


fias zonas rurales al noroeste con 
nücleos industriales y el centro: 
rascacielos y edificios modernos, 
cruzados por canales. Uno de los 
entornos más interesantes que 
hemos visitado ültimamente en un 


85 
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El justiciero del siglo XXI es... iun hacker! 


DEI móvil es la mejor arma de Aiden. Con ella puede acceder a multitud de 
dispositivos, incluidos cajeros automáticos o el móvil de cualquier transeúnte, 


videojuego. Aquí entran las habi- 
lidades de hackeo: manipular los 
semáforos, los bolardos, protec- 
ciones... presionando un botón, 

con ayuda del móvil de Aiden. Y al 
apuntar con el cursor a los peato: 
nes descubrimos sus secretos más 
oscuros, lo que nos da una estu- 
penda sensación de un entorno 
vivo. Esta originalidad y la multitud 
de tareas secundarias suple cier- 
ta sensación de reiteración en las 
misiones pricipales para dar vida a 
una de las aventuras más com- 
pletas que han pasado últi- 
mamente por Wii U. & 


LEADERBUARDS 


GLOBAL PANI 


зса-Сџап Belt 


— 


DEI modo maratón exige que aguantemos vivos y puntuando durante quince 
niveles, una tarea nada fácil por la acumulación de piezas en el panel. 


¡HOLD 


NINTENDO ZDS. 


unque hayan pasado 30 

años desde que Alekséi 

Pázhitnov diera a conocer la 
primera versión de este juego des: 
de la Unión Soviética, Tetris sigue 
siendo tremendamente adictivo. Y 
esta versión Ultimate comprende 
que nada de esto se puede mejorar, 
° por eso se limita a refinar algunos 

ES: aspectos secundarios y a incluir 


о Puzle 
Compañía Ubisoft. 
Jugadores 1-10 

(4 online) 

Precio 19,99 € 
www.tetris.com 


D Gáficos. жж ан 

ODwesón | xx pequeñas variantes de fórmula 
OMuljugidor жж 

ODDwadón — *** 

° Las mecánicas son las ya más 


Todo lo bueno de 
Tetris por fin en 
305 y con horas de 
diversión, aunque 


que clásicas: de la parte superior 
caen piezas compuestas de cuatro 
cuadrados en diferentes posicio- 


haya pocos modos Д 9 
multijugador nes (tetróminos), y tenemos que 
encajarlas para formar líneas, que 
Total automáticamente desaparecen 


y nos dejan espacio para seguir 
jugando. Lo que sí es nuevo es el 
conjunto de modos. Tetris Ultimate 
tiene un modo individual y uno 
multijugador, siendo el primero el 
que más tiempo nos ocupará, pues 
el multijugador se limita a batallas 


80 


En el modo Sprint hay que conseguir 40 líneas en el menor tiempo posible. En el 
modo Ultra tenemos 3 minutos para conseguir el mayor número de puntos posibles. 


Gada consola debe tener su Tetris... 


contra amigos en las que nos envia- 
mos estorbos en forma de bloques 
cuando puntuamos (lo cual supone 
un paso atrás respecto a anteriores 
Tetris portátiles). El modo para un 
jugador tiene seis submodos: 
Maratón, Infinito, Sprint, 
Batalla contra la lA, 
Challenges, Ultra... Cada 
modo se siente de forma 
distinta y todos son 
bastante retadores, 
garantizando diversión 
para muchas horas, 


DTetris 
Ultimate hace 
que anticipar tus 
movimientos, la 
clave del juego 
para alargar las. 
partidas hasta el 
infinito, sea más 
complicado por 
su velocidad. 
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Nintendo éShop : 
> 
cae 
ms 


Género Conducción 
Compañía Nintendo 
Jugadores 112. 
Precio 8 € 
www.nintendo.es 


Argumar 
Este primer 
paquete de con 
tenido adicional 
incluye 8 circuitos, 
4 vehiculos y 3 
personajes. Pistas 
basadas en The 
Legend of Zelda, 
F-Zero y Excitebike, 
y la posibilidad de 
jugar como Link, 
sus grandes bazas 


to 


i adquirís ya el 
segundo paquete 
(disponible en ma 
o tendréis que 
pagar 12 euros 
para haceros 
con ambos, 


Extra de contenido para uno de los juegos más brillantes de Wii U. 


uando analizamos Mario 
( Kart 8, uno de los mayores 

puntos fuertes que desta- 
camos fue el diseño de escena- 
rios. De hecho, catalogamos a 
sus circuitos como "los mejores 
que ha tenido la saga". Pues bien, 
las 8 nuevas pistas que añade 
este DLC no sólo mantienen el 
listón, sino que incluso lo supe- 


ran, Están divididos en dos copas: 


Copa Huevo y Copa Trifuerza. A 
diferencia del resto'de copas, sus 
circuitos no están agrupados en 
"nuevos" y "retro". Copa Huevo 
incluye tres pistas nuevas y una 
retro, y en Copa Trifuerza encon- 
traréis dos nuevas y dos retro. 


Como ya sabréis, algunos de los 
nuevos circuitos destacan por 
estar inspirados en otras sagas 
de Nintendo (por primera vez en 
un Mario Kart), lo cual nos parece 
todo un acierto para aportar una 
mayor variedad y atractivo. En 
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cuanto a los 3 nuevos persona- 
jes, no hay duda de que Link es la 
gran estrella y todo un puntazo, 
mientras que Mario Tanuki y 
Peach Felina, aunque tienen cierta 
gracia, no dejan de ser un poco de 
relleno (ya son la cuarta variación 
de Mario y Peach en Mario Kart 8). 
Por otra parte están los nuevos 
vehículos: la Moto Hyliana (The 
Legend of Zelda), el Blue Falcon 
(F-Zero), el Rayo GTI (que ya apa- 
reció en Mario Kart DS y Mario. 
Kart 7) y el Kart Tanuki. Además, 
también hay nuevas piezas com- 
plementarias, como unas ruedas 


con símbolos de la Trifuerza y el 
Ala Hyliana. Si tenéis Mario Kart 
8 y habéis disfrutado del juego, 
no tenéis excusa para no haceros 
con este set de contenido adi- 
cional. Ocho circuitos dan para 
mucho (sobre todo con esta cali- 
dad), y conducir 

con Link hará 

las delicias de Ї 
muchos. G 


Circuitos retro 


De las 8 pistas incluidas, 3 son 
remakes de anteriores entregas 

y muy bien elegidas: la Mina de 
Wario de Wii, el Circuito Yoshi de 
GameCube y la Senda Arco Iris de 
SNES (la tercera Senda Arco Iris que 
tenemos en Mario Kart 8, junto a la 
de N64 y la original de Wii U). 


DEl Estadio Excitebike (basado en el mítico juego de motos de NES) es muy Mario Tanuki y Peach Felina debutan junto a Link, Son similares a los Mario y 
especial: cada carrera en él es distinta, pues cambia la distribución de las rampas. Peach originales, pero tienen voces y animaciones propias que los diferencian. 


EL CIRCUITO 1 T 
DE HYRULE Mario Kart y amiibo 
КЕК ч у R Además del DLC, también ha salido la 

nueva actualización gratuita del juego 
(3.0), que añade la compatibilidad de 
las figuras amiibo. Al conectar cada 
una de ellas desbloquearéis un traje. 
basado en ese personaje para vestir а 
vuestro Mil en las carreras (recorde- 
mos que los Mii son jugables). 


М ———— 


R' R ЕЁ E: 


A 3 SAGA 5 DE 


¡Diez de las figuras amiibo son. 
compatibles con Mario Kart 8. 


Mane vet © Puntuaciones 


de su flamante. E 


Moto Hyliana. Valorz cio nes. — і ڪڪ‎ 
S Gráficos rewe | 
Los nuevos cir son al 


más bonitos y espectacul 


ODiversión ЖЖЖЖ 


ción calidad, ¿Aun no tien 


el juego? 


| Nuestra opiniói ] 

Una genial extensión 
Multijugador KKK рага un gran juego 

Una manera magnífica dereno- P 

idas locales y online, The Legend of Zelda, F-Zero y 
Excitebike llegan a las carreras 
ió de Mario Kart 8 con unos circul- 

DDuración | ЖЖЖЖ (O oxcelentes y un debutante 


Sale a 1 Euro por circuito, y que- de lujo: Link, Una adquisición. 
rréis jugarlos muchas veces imprescindible. 


= 91 
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Novedades 


Party 


Save 


NINTENDO D: 


Compañía Atlus 
Jugadores 1 

Precio 39,95 € 
atlus.com/personag 


BEA 


— 


na3y4aun 
universo paralelo 
del que parece no. 
poder salir, Tendrán 
que abrirse paso а 
través de peligr 
laberintos en busca 


¥ 


EL DATO 


Incluye más de 20 

ajes ju 

pers de ellos han 
dido extraídos 


gables, 


de Persona 3 y 


3 a 


Theodore 

In order to expand my selection, 
I will require materials found 
within the labyrinth 


b. Persona 4. 


Persona 


Shadow of the Labyrinth 


Atlus mezcla Persona con Etrian Odyssey. 


jersona nació como una sub- 
P de Shin Megami Tensei, 

pero hace tiempo que logró 
consolidar su propio nombre como 
una de las referencias más desta- 
cables del rol japonés, Tras varias 
entregas muy bien recibidas para 
otras consolas, Persona se estrena 
por fin en una máquina de Nintendo 
con este juego exclusivo para 3DS. 


Del instituto al laberinto 
Los personajes principales son cha- 
vales de instituto, que han recibido 
el poder de invocar facetas de s 
psique conocidas como Personas. 
Dependiendo de cuál de estas cria: 
turas tenga enlazadas, el persona- 
je se verá beneficiado con carac- 
terísticas y hechizos diferentes. 

Por primera vez, podéis equiparlos 
con sub-Personas además de sus 
Personas principales, lo cual les 
hace aprender un mayor nümero de 
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habilidades. Al comenzar la parti- 
da es posible escoger entre jugar 
con el protagonista de Persona 

З o el de Persona 4, y dependien: 
do de vuestra elección la trama se 
desarrollará en torno a los estudian- 
tes de un juego u otro. Sin embar- 
go, la historia está pensada para 
que cualquiera pueda disfrutarla, 
sin necesidad de haber jugado a 
anteriores entregas, aunque hay 
muchos guiños que sólo captarán 
los más fans. 

Eso sí, su jugabilidad y desarrollo 
se parecen más a los de un Etrian 
Odyssey que a los de un Persona. 
Si habéis jugado a alguna entre- 
ga de esta otra saga de Atlus en 
DS o 3DS, estaréis familiarizados. 
cón su enfoque dungeon crawler, 
mediante el que recorréis amplias: 
mazmorras laberínticas en pri- 
mera persona. Persona Q apuesta 
totalmente por ese mismo concep- 


SKILL 


LEADER SKILL 
ITEM 
DEFEND 


Los combates son por turnos, y vuestro equipo de batalla puede incluir hasta DEl diseño de los personajes es más desenfadado si lo comparamos con el 
cinco personajes selecclonables. Cada enemigo tiene distintas debilidades, aspecto original que lucían en Persona 3 y 4, que era más realista y adulto, 


[ Double Shot 


S Puntuaciones 


S'Gráficos JU y Gran diseño En inglés, No 


: de mazmo- 'incluye k 
Bastante sencilos, Buen diseño е 
, Eyre rod жа 
TLUS. DDiversión | Xo Persona. 


Lo pasaréis blen explorando 
mazmorras y combatiendo. 


k: Ё i Buen debut de Persona 
to, incluyen do las anotaciones en Multijugador en una consola Nintendo 
pantalla táctil de puertas, paredes aventura para Jugar en Мора tanto como los Persona 


tesoros y otras cosas que os orien- numerados, pero es un Juego de 


id х Tol con muchas virtudes y una 
tarán, Cuanto más tracéis con el Duración buena manera de descubrir la 

< ei а] TRA ИО ава JUEGO: serie Persona. Dadle una oportu- 
stylus, mejor completaréis el mapa —  ddcstdlogo dela cor ее аата аи 


y evitaréis perderos. Por contra, el 
juego prescinde de los elementos 


de simulación (vínculos sociales) 
Persona. En definitiva, un juego de 
rol muy disfrutable, con el inconve- fpe Боурне 


niente de que llega en inglés. 
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Your face is a problem. Your speech 
is a problem, and the way you act... 
It's all a problem! 


21.05 demonios reaccionan de distintas maneras cuando les habláis en combate. 
Si no les convence lo que habéis dicho, se enfadarán y seguirán atacando. 


How about this item here? 


Descargas 3D; s К н. I 


Género Rol 
Sor DE aa sta gran saga de rol (una de 
NOCET las más ilustres en Japón) no 
atlus.com/smt4. sólo nos deleita en 3DS con 
entregas de sus celebradas sub- 
Бе? ntuacione series Persona, Devil Survivor y 
Kos ях А 
Diversión ЭНЭ, Devil Summoner, sino que además 
OMultjugador No tiene tenemos el privilegio de disfrutar 
Duración. Быны en exclusiva de la cuarta entrega 
numerada de la rama principal 


gos del in mundo 
Argumentalmente no tiene 
conexión con sus predecesores. 
Tras superar un ritual en el reino de 
Mikado, nuestro protagonista Flynn 
se convierte en samurái y recibe 

el poder para enfrentarse a demo- 
nios e incluso domarlos para que se 
unan a él, En pleno combate podéis 
hablar con el enemigo y, si vuestras 
palabras y regalos le satisfacen, 
puede que el demonio se convier- 
ta en aliado. Además, una vez los 
tengáis es posible fusionarlos para 
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Una odisea de demonios 


Explotar el punto débil de los enemigos es muy importante para salir airosos de 
los duros combates que os esperan. Al hacerlo, ganaréis un valioso turno extra. 


y samuráis. 


crear nuevas criaturas. La posibili- 
dad de reclutar y fusionar es habi 
tual en la saga, pero sus mecánicas 
han sido refinadas para que todo 
sea aún más intuitivo y disfrutable, 
Por otra parte, este juego cuen: 

ta con uno de los mejores siste- 
mas de combates por turnos que 
hemos visto, en los que aprove: 
char los puntos débiles del ene- 
migo es fundamental. Su alta 
dificultad lo hace apto sólo para 
valientes y experimentados. 


¡Mario y Koopa se suben a sus bólidos! 


“ 


ш) МЕн na 


Escala 1:43 
Coches de retro-ficción 


Divertidas figuras de la colección Pull & Speed de Carrera. 


Consigue uno participando ya en nuestro concurso. Entra en: 
www.hobbyconsolas.com/concursos/nintendo-carrera 


Tienes de plazo hasta el 15 de enero para participar 


| Revista Oficial Nintendo 


Guía de compras 


NUESTROS 
FAVORITOS 


i. | GUSTAVO 
ACERO 
E Captain Toad 


Super Smash Bros. 
for Wii U 


El Mario Kart 8 
E Hyrule Warriors 
El Shovel Knight 


JUAN CARLO 
GARCÍA 


Ell Super Smasi 
Bros. for Wii U 


Nintendo Pocket 
Football Club. 


El Super Smash 
Bros. for Wii U 


E Mario Kart 8 
E Hyrule Warriors 


A 


ROBERTO 
ANDERSON 


Shin Megami 
Tensei IV 


E Super Smash 
Bros. for Wii U 


El Persona Q 
О Mario Kart 8 
E Bayonetta 2 


Wii 
Revisa la lista por si aún te falta 
algún imprescindible de su catálogo. 


Amazing Spider-Man 281 ото 
Bit Trip Complete 234 86 
Call of Duty Black Ops. ma 92 
deBlob 2 The Underground 220 86 
Disney Epic Mickey: ma 9 
Disney Epic Mickey 2 243 80 
Donkey Kong Country Returns as 94 
Goldeneye 007 217 93 
Inazuma Eleven Striker 239 82 
Kirby Epic Yarn, 200088 
Kirby's Adventure 230 84 
La-Mulana (Wii Ware) 241 90 
Last Story 232 os 
LEGO Batman 200 Superheroes 1287 86 
LEGO El Señor de los Anillos 243 89 
LEGO Harry Potter Años S7 30 83 
Mario& SonicenlosJJ002012 229 89 
Mario Party 9 233 88 
Metroid Other M 215 94 
Monster Hunter Trí 20 95 
NBA 2K13 24080 
New Super Mario Bros, Wii 230 9% 
Pandora's Tower 235 86 
Phineas & Ferb A través. 27 78 
Project Zero Ii Wii Edition 236 90 
Retro City Rampage (WiiWare) — 246° 70 
Red Steel 2 209 86 
Silent Hil Shattered Memories 207 88 
Skylanders Giants. 241 88 
Skylanders Swap Force. Disponible 

Skylanders Trap Team Disponible 

Sonic Colours a 8 
Spider-Man Edge of Time. 28 80 
Super Mario Galaxy 388 99 
Wii Party 216 90 
Wi Play Motion 225 82 
WWE All-Stars. 23 8 
Xenoblade Chronicles 26 90 
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Wii са» 


Capitán Toad, Watch. Dogs... y SSB. 
iiMenudo mes para esta сопво!а!! 


Nombre 22252 


Another World (eShop) 263 79 

Аа (eShop) 264 80 

Assassin's Creed IV 256 89 
1 

Batman Arkham City 22 90 

Batman Arkham Origins 255 92 

Bayonetta 2 266 95 


248 90 
Call of Duty Ghosts 266 89 
Captain Toad 268 90 
Child of Light (eShop) 261 80 
Darksiders l 242 90 
Deus Ex Human Revolution 254 8 
Disney Infinity 20 266 86 
DKC Tropical Freeze 258 94 
Ducktales (eShop) 24 89 
Epic Mickey 2 El retorno de dos 23 79 
Fl Race Stars 257 69 
Game & Wario. 249 80 
Guacamelee 263 90 
Hyrule Warrlors 205 85 
Injustice Gods Among Us 27 89 
Just Dance 2015 267 80 
Knytt Underground 257 80 
La LEGO Película 258 83 
Little Inferno (eShop) 23 в 
LEGO Batman 3 268 79 
LEGO Marvel Super Heroes 255 87 
Mario Kart 8 261 95 
Mario & Sonic en los 100 255 19 


Nombre Número" Nota 


Mass Effect 3 242 92 


Monster Hunter 3 Ultimate 26 92 
ВА 2K13 242 9 
NeedForSpeedMostWantedU 246 90 
NES Remix (eShop) 25] 85 


uper Marlo Bros. U 22 93 


NES Remix 2 (eShop) 261 86 
Nintendo Land, 242 90 
Опе Piece Unlimited World Red 263 8 


Pokémon Rumble U (eShop) 252 10 


Rayman Legends. 252 94 
Resident Evil Revelations HD. 248 82 
Scram Kitty (eShop) 262 82 
Seribblenauts Unlimited 256 85 
Shovel Knight (eShop) 264 90 
Skylanders Trap Team 266 86 
Sonic All-Stars Racing Transformed 242 88 
Sonic Lost World. 254 84 
Star Wars Pinball (eShop) 251 81 
Steamworld Dig (eShop) 265 86 
Super Mario 3D World 255 94 


Super Smasg Bros, for Wii U 268 97 
Ew 
INS ы 
Swords & Soldiers HD (eShop). 262 82 
Teslagrad (eShop) 266. 88 
[YT 28 


Trine 2 Director's Cut (eShop) мз 91 
перс (eShop) 258 8 
Watch Dogs. 268 84 
мин 256 80 
Wii Sports Club 263 86 
Wooden Sen SeY 264 72 


Nuevas 
entradas | 


) v SMT IV, 


divertido y 


on carisma. 


iPokémon Rul 22 y Zafiro Alfa es inmenso! 


ros en 


del mes | ¿Watch | dogs, un sandbox de calidad para Wii U. 


505 m 


Pokémon, nuevo rey de unas navidades 
dominadas por el rol portátil. 


Nombre 


Ace Combat Assault Horizont 


Alens Infestation (DS) 


Número Nota 


231 
228 


80 
81 


Animal Crossing New Leaf 219 93 


Batman Arkham Origins Blackaate: 
Ben10 Galactic Racing 

BitTrip Saga 

Bravely Default 

Bugs Vs- Tanks (eShop) 
Castlevania Mirror of Fate 

Cave Story 3D 

Chibi-Robo. 

Code of Princess (eShop) 

Colors! 30 

Dead or Aive Dimensions 

Disney Magical World 

Donkey Kong Country Returns 30 
Ecco The Dolphin 3D Classic (eShop) 
Epic Mickey Mundo Misterio 
Etrian Odissey IV 

Excitebike (90 Classics) 

Fantasy Life. 

FAB 

Fire Emblem Awakening. 


Fractured Soul (eShop) 
Harmoknight 

Heroes of Ruin 

Hora de Aventuras, 


агита Eleven 2 (DS) 


Inazuma Eleven 3 

Inazuma Eleven 3 Amenaza del 0010) 
inazuma Eleven GO 

Kid сагв (3D Classics) 


Kid carus Uprising. 


Kirbys Ad 
Kirby Triple Deluxe 


тшге (3D Classics) 


Kingdom Hearts 30 


254 80 
234 19 
235 80 
258 90 
251 75 
Ms 93 
230 89 
264 68 
20 83 
235 90 
24189 
266 84 
248 93 
257 18 
242 88 
252 85 
234 80 
265 93 
20 8 

АТ 93 
244 80 
24119 
236 88 
256 65 
23 91 
253 8 
258 87 
262 91 
24 80 
2098 
230 85 
261084 
238 89 


Nombre Número 


Kokuga (eShop) 251 
LEGO Batman 3 268 
LEGO City Undercover The Chase... | 247 
LEGO Harry Potter Años 5-7 21 
LEGO Legends of Chima 251 
LEGO Marvel Super Heroes 255 
Liberation Malden (eShop) 24 
Luigi's Mansion 2 246 
230 

Mario Tennis Open 235 
Mario Golf World Tour 261 
Mario Party Island Tour 251 
m Team Bros — 250 

Marlo & Sonic en los 1100) 232 
Metal Gear Solid Snake Eater 3D 233 
Mighty Milky Way (eShop) 226 
Mighty Switch Force (eShop). 231 
Mighty Switch Force 2 250 
Mutant Mudds (eShop) 231 
Monster Hunter 3 Ultimate 246 
Naruto Powerful Shippuden 246 
Naruto Shippuden 3D The New Ега 224 
Need for Speed The Run 230 
New Art Academy. 238. 
New Style Boutique. 241 
iper Mario Bros. 238 

One Piece Romance Dawn 256 
One Piece Unlimited World Red 262 
Pac-Man Aventuras Fantasmales — | 287 
Paper Mario Sticker Stars 242 
Persona Q 268 
Phoenix Wright Ace Attorney DD 254 
Pokémon Rubi Omega / ZafitoAlfa | 268 
Pokémon X & Y 253 
Pr. Layton Máscara de os Prodigios | 240 


* Super Smash Pros Wii U, el mejor juego del mundo. 


Nombre 


82 Pr.Layton ylos Ashalanti 
15 det 
80 biet 
84 
79. Project X Zone. 
84 Puliblox (eShop) 
81 Puzzle Bobble Universe 
92 Pilotwings Resort 
RAdar Pokémon (eShop) 
Rayman 3 
Rayman Oral 
96 Resident vil R 
91 Resident Evil The Mercenaries 3D. 
82 Rhythm Thief 
81 Ridge Racer 3D 
92 Scribblenauts Unlimited 
Shin Megami Tensei V 
Skylanders Trap Team. 
Siesta Fiesta. 
84 Sonic & All-Stars Racing Trans, 
92 Sonic Generations 
80 Sonic Lost World 
85 Spirit Camera La Memoria Maldita 
85 Starfo 6430 
83 Street of Rage 3D Classic (eShop) 
91 Super Pokémon Rumble 
n Super Mario 3D Land 
19 Super Smash Bros. for 3DS 
85 Super Street Fighter V 
80 Tekken 3D Prime Edition 
83 Tetris Ultimate 
93 Theatrhythn Final Fantasy CC. 
The *Dempa" Men 3 
Tomodachi Life 
Ultimate NES Remix 
n VVVVW (eShop). 
82 Virtue Last Reward 
78 WWE All-Stars 
93 Zelda A Link Between Work 
TT | 
85 анар selama 
92 pa 
96 Zelda Ocarina of Time 3D. 
92 Zombi Panic in Wonderland (eShop) 


JUEGOS DE 
SUPERHEROES 


Mime Mota 
255 93 
Batman Affham Origins (WiiU) 
249 тв "wf 
2108 MA $ 
25 n LEGO Marvel (Wii Û, 305) 
22 85 
241 15) 
22 т 
236 85 
mu e 
25 8 
234 85 
222 84 
256 80 
268 (90 
266 85 
204 | 90 
245 7 
229 [90 
254 78 
236 70 
27 9 [5] ы 
aen ga Lego Batman 3 (Wil; 
230 п 
29 95 
266 9% 
mp» 
232 90 
268 80 
265 88 
22 84 
262 90 
2610) 86 
236 90 
мв 88 
21 86 
255 95 
24 96 
267 18 


Power Rangers SMF (305) 
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Castlevania: | 
la saga resucita | 


147360 TIME 


07 
ПИШ) 


Castlevania 


NAL, NES, 1988 
Disponible 

en a Cv de Wii, Wii U y 3DS 
Corría el año 1986 de Nuestro Señor 
cuando a las tiendas japonesas llegó 
este disco tan especial, Sí, sí, habéis 
leído bien: Castlevania nació en NES. 
ipero en formato disco! Un par de años 
después, recibimos la versión cartucho 
en el viejo continente... y el título nos 
cautivó de inmediato: sistema de jue- 
go muy divertido, entornos 
y enemigos variados, genial 
ambientación... un clásico 
que llegó para quedarse. 


Castlevania II Simon Quest Á 


CONSOLA ORIGIN/ 

CONSOLA VIRTUAL: 

CV de Wii, Wii U y 3DS 

Como acababa de pasar con Zelda, 
Castlevania también decepcionó en 

su regreso. El genial plataformas de 
acción, que atrapaba desde el principio, 
sacrificó su frescura arcade en favor de 
elementos RPG... que lo hicieron muy 
engorroso. Eso sí, aquí nació la base 
para el sistema de juego actual, y 
debutaron los passwords. 


EE 
| 


E 


233931393 


dll 
EEN E р 


CONSOLA ORIGINAL; GB, 1990 
CONSOLA VIRTUAL: Disponible 
en CV de 308 

Como era de esperar, Game Boy no 
tardó en recibir una entrega de la ülti- 
ma saga de éxito de NES. El debut 
portátil fue este The Adventure en el 
que, al evidente recorte técnico, se le 
sumó la ausencia de armas secunda- 
rias... iy escaleras! Pero añadió el láti- 
go lanza llamas y la cuenta atrás. En 
general, ofreció una experiencia sufi- 
cientemente parecida a la original 


TEMAS QUE 
PROPONEMOS 
ESTE MES 


@ Retro 
review 
Repaso viejuno 
por partida doble 
este mes: Golden 
Sun y Lutia, dos 
clásicos de lujo. 


@ 10 juegos 
frenéticos 
Prepárate para 
ип subldón de 
adrenallna, vamos 
arevivir los juegos 
más intensos 


© TIME 0249 


Castlevania III 
Dracula's Gurse 


N Jr NES, 1992 
| Disponible en 

CV de Wii, Wii U y 3DS 
La saga se despidió de NES con una 
vuelta al pasado en dos aspectos: vol- 
vió al estilo de la primera parte, y era 
una precuela, ya que contaba la historia 
de Trevor, ancestro de Simon. Además 
de por tener uno de los mejores aparta- 
dos técnicos de NES, el título es de los 
más queridos de todo el catálogo de la 
consola por ser largo, desafiante, diver- 
tido... y por haber sido el primero de la 
saga en introducir las rutas alternativas. 


BLOCK 
2 


efe té 70 


i vl 1 "T | 
aliaa La Usa Ua Una ULL 


Super Gastlevania IV 


OLA ORIGINAL: SNES, 1992 
A VIRTUAL: Disponible en 
CV de Wii y Wii U 
Uno de los mejores plataformas de 
acción de todos los tiempos, una 
joya de la jugabilidad absoluta- 
mente disfrutable a día de 
hoy que no debería faltar en 
ninguna Wii U, y la enésima 
demostración de que eso de 
poner “súper” delante de los 
títulos significaba mucho. 


Castlevania Lords of Shadow Mirror of Fate 


CONSOLA ORIGINAL: 3DS, 2013 

CONSOLA VIRTUAL: Disponible en cartucho 3DS y eShop 3DS 
Curiosamente, tras SCIV la saga prácticamente abandonó las - 
consolas de sobremesa de Nintendo a la par que fue logrando un 
enorme éxito en portátiles, con dos maravillosas trilogías para 
GBA y DS. Se hizo esperar, pero el pasado año llegó el debut 

en 3D... ide manos de una compañía española! Es un gran jue- 

go de desarrollo lateral, con buenas dosis de exploración y 

lucha, en el que, en honor al nombre de la consola, controla- 
mos a tres personajes: Gabriel y Simon Belmont, y Alucard. 8 


Gastlevania The 
Adventure Rebirth 


GONSOLA ORIGINAL; Wit, 2010 
CONSOLA VIRTUAL; Disponible en 
Wii Ware 

En la madurez de la tienda online de Wii. 
llegaron algunas sagas de Konami con 
versión “rebirth”, entre ellas, este títu- 
lo inspirado en el primer Castlevania de 
GB. No es un remake, ni mucho menos, 
pero mantiene elementos como el pro- 
tagonista, el tiempo, el látigo de fuego, 
y muchos de los enemigos. Es un juego 


Gastlevania: 
Drácula х 


tan corto que no tiene ni passwords ni 
puntos de salvado. Está muy inspirado 
en SCIV y destaca por sus animacio- 
nes... aunque se ve muy borroso. 


Й» Enemy 
'1:0040660. 


г SNES, 1996 

0 Ñ Disponible 
en CV de Wii U 
Y aquí está la ültima joyita de la CV 
de Wii U: el clásico Vampire's Kiss 
de SNES. Se trata de un título contro- 
vertido, ya que es un "port" recorta- 
do de la versión de Turbografx (dis- 
ponible en la CV de Wii) en el 
que, a pesar del superior 
apartado técnico, se eli- 
minaron personajes y 
niveles. Aun 
así, un juego 
fantástico. 


|о Camelot | 
2 бате = Advance 


2699€ 


EN SU DÍA DUIMOS: 


GEI de: 


| 
| 
' | 


Cierre magistral para una aventura mítica. 


olden Sun: The Lost Age 
G: uno de los mejores RPG 

jamás editados en una con- 
sola Nintendo y uno de los más 
recordados por los jugones, junto 
a joyas del calibre de FFVI, Chrono. 
Trigger o la serie original de Seiken 
Densetsu (Secret of Mana). 


Planteado como una inmensa epo- 
peya, Camelot Software se vio 
obligado a partir su obra en dos 
entregas. Golden Sun:The Lost Age 
se inicia advirtiendo de que se tra- 
ta del 'libro dos' de la aventura, y 
este continúa allí donde termina- 
ron los sucesos de primer Golden 
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del mundo, mazmorras y combates por turnos. 


ela, 
hi 


Sheba casts Plasma! 


del original, El grupo protagonista son los personajes en 
о sí, quizá si avanzáis sepáis algo de héroes como Hans. 


o es de un RPG clásico, con exploración Gi 


lemento: 


Sun (2001). Los combates por 
turnos, magias, espectaculares 2 
efectos gráficos y rotaciones de Á 
cámara, el sistema de batalla, 
subida de nivel y las habili- 

dades especiales de psiner- 

gía se mantienen tal cual 

sin cambios, por lo que 

jugarlo supone un agra- 

dable regreso al mundo 

y sistema que conoci- 

mos en la primera entre- 

ga. Una lástima que en la 

CV de Wii U el juego rio haya 
llegado en castellano, como sí 
sucedió en el lanzamiento original, 
pega pequeña solo si el inglés no 
te supone ninguna barrera, 


del primer Golden Sun, como 
el poder de la psienergía o los Djinns, se mantienen. 


9) 


Datos 


9 

al Primer GS 

obtuvieron al 

final una clave 

con la que pasar 
5 datos ala 
gunda parte y 
Í recuperar la 
periencia de 

sus person: 


Camelot 
Software no 
olo 


Mario Golf 
y Mario Tenis 
Sino que para 
Sega lucieron 


Golden Sun 3 
llegó en 2010, 
bajo el título 


OS 
qu 
Pe 


El mapa del 
mundo de 
Golden Sun 

recrea Pangea. 
es deci 


а 
el juego final. 


Р nos permite 


Tecuperar un juego que no 


salió en Esp 
los últimos juegos quee 
146 GB 


rol de G дов 48 


Lufia & The 
Fortress of 


Doom fue el 
primero de la 
publicado 
en1993 por 
Taito y nunca 
vio la luz en 
Europa. 


5 eShop 305 
© Rol 


© Natsume 


2 Game 33 Color 


2499€ 


Rise of the 
Sinistrals 


(1995), secuela 
también para 

uper Nintendo, 
llegó en | 
castellano. Uno | 
de lo últimos 
juegos de la 16 
bits publicados 
en España. | 


tica. El juego alternaba expl 


Boy Color, este Lufia nos ofreció rol por turnos, muy clásico en desarrollo 
ión de mapas y mazmorras con partes en ciudades. 


{1 "ry 


En 2002 se | 
publicó el 

segundo Lufia 

portátil, ya para 

GBA, titulado 

Ruins of Lore. | 


amika>?= 
My daughter! 
Lamika is still 
in there! 


go 165, pero la historia, muy 


" mapa nos asaltan los combates 
ica, se sigue con que lo entiendas un poco, 


irol de toda la vida! 


Recupera un capítulo perdido de la serie Lufia. 


| tercer juego de la serie 
Е se publicó en 2001 para 

[Game Goy Color, coincidien- 
do con la llegada de la nueva GBA. 
Recuperando el argumento de 
los dos primeros juegos, publica- 
dos en SNES entre los años 1993 
y 1995, Natsume cumplió con los 
mínimos exigibles para cualquier 
RPG, pero sin sorprender. 


Cientos de años después de las 
guerras de la Isla de la Muerte, un 
descendiente de Maxim -el héroe 
original del segundo juego- inicia 
un viaje junto a Seena y otros com- 
pañeros de batalla para combatir 


a los malvados Siniestros. El siste- 
ma de combate es aleatorio y por 
turnos, y a lo largo de la aventura 
visitaremos ciudades (donde per- 
trechar y mejorar al equipo) y 
exploraremos mazmorras y el 
mapa el juego. 

El apartado gráfico flojea (y 
más si se compara con otros RPG 
de la época para GBC o la flamante: 
GBA) pero en general el resultado 
no defrauda, ofrece horas de diver- 
sión clásica y es hasta un acto de 
justicia consolera que este juego 
termine viendo la luz en la eShop, 
ya que los españoles solo pudimos. 
disfrutarlo de importación. Eso sí, 
el juego está en inglés, claro. @ 


2 girando h 


Es un juego 

con una trama 
alternativa 
entre el primer 
шпа y The 
Legend Returns. 


El cariño por 
Lufía Rise of 
the Sinestrals 
hizo que en 
2009 Neverland 
hiciera un 
remake para DS, 
cia el 
rol de ас 


| The Legend 

1 Return comenzó 
como proyecto 
para PSX. 
Finalmente, 
sus creadores 
decidieron 


centrarse en 
Game Boy 


„Томе изу — 


A tiros o a golpes, estos juegos nos han 
sumergido en la acción más intensa. 


ELM 


pn | a 
a DATO 
AUnque Shige, 

лу em 


(Acclaim, SNES, 
curso de TV solo sobrevives si'aniquilas 
enemigos más rápido de-o-que-apar&cel 


BARI + 


(Konami, SNES, 1992) Un run n' gun I 1 NES, 1995) Rare fue capaz de 
mítico que ofrece acción sin descanso y 22 ET trasladar a la 16 bits los combos de decenas 
enemigos finales para el recuerdo. por un cyborg ninja. Y de altísima dificultad. de golpes de este clásico de la lucha. 


4, 2000) En uno de los gran- sure, GG, 2003) shooter en el (Treasure, Wii, 2010) Con el mando de 
des clásicos de Nintendo 64, Joanna Dark era que alternábamos а | color de la nave para Wii desplazamos el punto de mira y con el 
capaz de parar a tiros una invasión alienígena. sobrevivir entre disparos blancos y negros. nunchuk al personaje en un arcade perfecto. 


j zm , 2014) Link, Zelda y 
sus colegas la emprenden a golpes y combos 
con ejércitos enteros. En solitario o a dobles. 


(Platinum, Wii U, 2014) Uno de los más 


(Nintendo, 3DS, 2014) cuatro jugadores 
intentando sacar al rival del escenario en el grandes beat'em up de los tiempos, con una 
juego de lucha más intenso del universo. protagonista que desborda la pantalla. 
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e усе 
en revista favorita 
J оси 


Smart 
phone • 
Tablet - Apple Мас. Wind 
ndows PC 


AÁ PAS eA 
CC NON ' 
гт, 
en. / 

\ 


150) ideas pan 
M Шал 


Jus Dance, 2015 
уудаа NES Remix » 
Tombie Panic опе 
PARA NUUNA 
SMASH В 


Р Googl e play 0 Available 
App Sto re 
юэ | 


5 
nos como una moto 


celebrarlo, 


7 
с 


Ver al "Capitán Falcon" recorriendo los 

enrevesados rizos de Mute City es un sue 
ño que los fans de F-Zero e: nos desean- 
do cumplir en Wii U. Y gracias al amiibo de 
Falcon, nos hemos acercado bastante. ¡En 
experiencia antigravedad no le gana nadie! 


El modo online está muy verde, sobre 
todo cuando todos los jugadores se piden 
a Link. De hecho, hay partidas que parecen 
una concentración de moteros hylianos, 
como demuestra esta desternillante captu- 
ra que ha triunfado en las redes sociales, 
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| Momentazos del mes 


No ha sido fácil elegir los momentos más memorables de los nuevos 
| circuitos, pero aquí tenéis la seis situaciones que más nos han emocionado. 


Ї 
| 


Sostener la Trifuerza al saltar la rampa en 
la sala de la Espada Maestra es el mayor 
puntazo del Circuito de Hyrule, Y para rema- 
tar la soberbia ambientación, las vidrieras 
muestran los medallones de los Sabios de 
Ocarina of Time. Nintendo nos quiere, 


El modo Batalla se ha convertido en un 
"Nintendo Land" sobre ruedas: entre los 
amilbo y los nuevos trajes de cada héroe 
para los Mil, las fiestacas que se montan 
son explosivas, y no sólo por los globos. 
Esta rampa parece la M-30 en hora punta. 


Mario Estatua se aparece en 
ciertos saltos cuando jugamos 
соп Mario Tanuki, una genial 
referencia a formación 
de Super Mario Bros 3, donde se 
petrificaba para volverse invencible, 


Volvemos a Mute City para recordar el 
impagable detalle de las zonas de recupera- 
ción de energía, que aquí sirven para гесаг 
gar el monedero, También merece un aplau 
so la sustitución de monedas por rupias en 
el Circuito de Hyrule, Así da gusto forrarse. 


Los circuitos DLC están llenos de guifios nintenderos, 
para ampliar el armario de tus M y hemos seleccionado los más sorprendentes. Flipad: 


Em Circuito Yoshi 


| "T E T 


Colócala sobre el GamePad 


Jocar tu figura sobre el lector accede 


Motors es un guiño Las postales turísticas muestran otros 
ula de 3D Hot Rally para la NES circuitos como el Parque Acuático o el 
todo un pionero de las gafas 3D. Puerto Toad con su "Estela" de la Libertad. 


Has logrado un mono de carreras pata un MI 


Este panel publicitario es la carátula de Aquí tenéis el mejor detalle de todo el 
cierto juego de NES, ¿adivináis cuál? Pues juego. Fijaos en esas dos lámparas japo 
sí, una referencia de lo más "excite-ante" nesas: ¡Están hechas de cartas Hanafuda! 


Los monitores de Mute City emiten los Las vigas en forma de “W” serían una 
artes originales de pilotos como Samurai simple casualidad si no se tratase de la 
Goroh tal cual aparecían en F-Zero X. Mina de Wario. Sí, icomo su famoso logo! 


Selecciónalo desde tu Mii 


Ve a la pantalla de personajes, elige el icono ‘Mi y 
selecciona el traje entre todos los desbloqueados, 


Esas casas de Toad son las mismas de V hablando de Toad, Una de las val 
los mapas de New SMB y 3D Land/World. letrero "Expedición роі 
Ya sabemos dónde está la senda arcoiris. ип homenaje a Captain Toad? 


22 3 


Ya estás listo para Eis 

Y en cuatro sencillos pasos, ya tienes tu Mii 
tuneado para lanzarte al online, disfrazado de tu en la shtruda del castillo de Hyrule son los. 
personaje favorito; eso sí, siempre con casco. de Spirit Tracks (DS). ¿A que te sonaban? 


Los soldados de verde que nos vitorean Ьа Montaña de la Muerte se ve desde la 
mpa al salir del castillo, ios en 
torre: les la veleta de A Link to te Past! 
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Atajos Gopa Huevo 


138585 


00 91/4 


Ditígote hac 


la cascada 
mpiñór 


рг 
aprove 


Esquiva a la planta piraña 
ibería, jus 


АБНА 


s del circi 
atajar. Tambi 


n la otra 
nidad pa chay ad d 
ta por hierba. No ди 
echa t corres 


adenar impulsos. 


д! 827 


REIS 


Lánzate hacia esa rampa 


a la derecha de 


circuito. S 


Link en 


tim 


AN AM | 


rn Оз 


Si no puedes aprovechar la rampa, 


а 
А айк 


à аёге: 5 
poen 


la última podrás realizar u 
irnos so, pero tenem 


por es 
5 сигу 

uena notic 

е falta usar 


con пи 


s parcelas 


Hf е 


| Atajos Gopa Trifu 


un se 
juego - г r la CL 
net u la meta pued 


Senda Arcoirirs SNES 


ч 


Aquí está la prueba 


00 81/1 


to (р 9 
punto, ¿Ha y que tampoco real 
caer en la prime 
ЇЕ 


800517) 


nidos a Hyrule, tic 
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Práctico 


Os traemos la última 
entrega de Espíritus | 
Guerreros con los N 
de Regate. A partir 
del mes que viene 
daremos un descanso 
a la sección, pero muy l 

pronto esperamos SS MID QU cine y E m 
comenzar con nuevos = 
contenidos del próximo 
Inazuma GO. iAsí que 
atentos a la revista! 


no conseguirlo; Ru 


NEGRO 
20 I 
cnica Puño metralleta { 
28 | 
I 
i 


7 


TT. Pequeño pero matón. 


14:44: Dawntavius Spectrum. 
(Pandilla Luminosa en Santuario, en Luz). 


| Ruta superior de la 


г: Dakkar Nemo (Club Pirata en 
radio Camino Imperial). 


cadena de Julia, 


N 
Y 
š 
j 
| 


| & SIRENA, La Hechicera 


70:: 160 


thea (Círculo Olímpico en E. Cénit). 
Venciendo a Tecnicolores en 
la cadena de Darren / Fila inferior de Julia. 


Consultorio 


de Hillman 


Mi consultorio se toma unas vacaciones. Os dejo con una 
megapregunta especial de tiros y una aclaración. ¡Nos vemos! 


Los mejores tiros 
$ JUAN CARLOS ORELLANA 
¿Cuál es el tiro más fuerte y cómo se 
consigue? 
Esta pregunta da para mucho. Empecemos 
por los mejores tiros de los jugadores (sin 
contar Espíritus Guerreros). Hay varios 
tiros que están al más alto nivel, así que 
depende de la afinidad del jugador con el 
que quieras usarla (es mejor que la afini- 
dad de jugador y técnica sean la misma). 
De Bosque la mejor es Ceniza Negra, 
una de las técnicas estrella de Tezcat, 
cuyo cuaderno es exclusivo de la edi- 
ción Sombra (ruta inferior de la cadena 
de Archer en rango S), aunque también la 
aprenden Destra y Tortus 


De Aire tenemos Ciclón Blanco, 
el famoso tiro de Bai Long. 
En este caso, el cuader- 
no es exclusivo de la 
edición Luz, y se obtie- 
ne de la misma manera 
que Ceniza Negra en 
Sombra, aunque Sael 
y Aphrodite tam- 
bién son capaces de 
aprender el Ciclón 
Blanco. 

De Montaña el 
más poderoso es 
Triple Amenaza, 
cuyo cuaderno está 
en uno de los cofres 
de la cadena de 
Darren. Además, la apren- 
den varios jugadores 
Arion Sherwind, Jade 


Green, Dylan Keats, y Edgar Partinus. 

De Fuego hay dos tiros muy destacables: 
Tornado de Fuego DD y Tiro Sobrenatural. 
El primero se obtiene al superar la ruta 
superior de la cadena de Vladimir sólo 
en la edición Sombra, aunque también 
lo aprenden Victor Blade, Axel Blaze, 
Cronus Fourseasons y Damon Valiant. Tiro 
Sobrenatural está en un cofre dorado de la 
Mansión Di Riggo también sólo en Sombra, 
pero además lo aprenden Victor Blade y 
Bash Lancer, 

Por último, de afinidad Neutro tenemos 
Zero Magnum, que puede conseguirse en 
uno de los cofres de la cadena de Darren. 
Además, la aprenden Tezcat, Bai Long, 
Destra, Sael y Canon Evans. 

Dicho todo esto, cabe recordar 
que hay disparos aún más poten- 
tes que sólo pueden realizar- 
se invocando a Espíritus 
Guerreros. Los más pode- 
rosos de todos ellos son sin 
ninguna duda Flamberge (afi 
nidad Fuego) y Caliburn (afi 
nidad Neutro). Sin embargo, 


nibles mediante Espíritus 
Guerreros combinados 
por lo que hay que invo- 
car espíritus concre- 
tos al mismo tiempo. 
para poder utilizar estas 
demoledoras supertécni- 
cas. Натегае es la técnica 
de Grifo (unión de Archipegaso, 
Magister y Lancelot), mientras 
ГЫЙ que Calburn es la de Arturo 


estos tiros sólo están dispo- 


(combinación 
de Azote Negro 
y Guiverno 
Blanco). Tendrás 
que saltar al campo con 
invocadores que dispongan de 
esos Espíritus Guerreros para combinar 
los en el terreno de juego y contar con 
los increíbles pepinazos de Archipegaso y 
Arturo, 


León, Rey de la Selva 

@ PILAR CESTERO 

El mes pasado incluisteis a León entre 
los Espíritus Guerreros de Bloqueo, 
¿pero no es de Regate su técnica? 

En efecto, tienes toda la razón. Su 
Supertécnica, el Zarpazo Real, es un 
Regate en toda regla. Se nos coló entre 
los de Bloqueo porque, a pesar de que su 
técnica es de Regate, su posición predefi- 
nida es de Defensa, por lo que también se 
le puede considerar un Espíritu Guerrero 
defensivo. Pero la verdad es que es más 
recomendable enlazar a León con cen- 
trocampistas, ya que de todos modos es 
mejor que a vuestros defensas les pongáis 
espíritus con técnicas de Bloqueo, 

En cualquier caso, aprovechamos que 
este mes la sección va sobre Espíritus 
Guerreros de Regate para volver a incluirlo 
(pues además es el ünico Espíritu Guerrero 
de Montaña que tiene Regate). ¡León tiene 
el honor de ser el ünico Espíritu Guerrero 
cuya ficha ha aparecido dos veces en la 
sección! 


Práctico 


` Comunidad 


Despedimos nuestra comunidad de Tomodachi 
Life. Pero no os pongáis triste, que lo vamos a 
"celebrar" con una buena colección de trucos. 


Mii Consultorio 


iOoooh, este mes decimos adiós al consulto 


de 


Tomodachi Life! Así que atentos a las últimas dudas que 
vamos a resolver. A lo mejor os veis reflejados en ellas... 


EEE 


Vendiendo tesoros 
¿Puedo vender todos mis 
tesoros, o me servirán para 
algo en un futuro? 

La ünica función de los teso- 
ros es que los vendas, por lo 
que puedes llevarlos a la Casa 
de empeños sin preocupacio- 
nes, No te reportarán ninguna 
utilidad, 

Los que sí son útiles son los 
objetos que les entregas cuan- 
do suben de nivel, porque los 
usarán mientras están en sus 
apartamentos o jugando fuera, 
Claro que esos no los puedes 
vender 


ç 


Tomodachi Quest 
¿Cuánta vida tiene el jefe final 
de Tomodachi Quest? 
Depende del monstruo que 
sea, pero normalmente tie- 
nen un HP de entre 2.500 y 
3.000. No obstante, hay ene- 
migos mucho más fuertes que 
podrían llegar incluso a la cifra 
de 20.000, pero son casos 
muy excepcionales y cuya 
recompensa por ellos en la 
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Casa de empeños también es 
mucho mayor. 


¿De qué sirve la dirección que 
te da el juego al comenzar? 
No es nada del otro mundo, 
sirve para que al conectarte 
con otras personas, ellas pue- 
dan ver el nombre de tu direc- 
ción. Además, como tiene un 
toque humorístico, también le 
da un poco de vida al juego. 


Los ojos stones Naman a sanción 
Рал amantes qe los мийн. 


Prendos-milagro 

¿Hay alguna forma de que 
aparezca en la tienda de ropa 
la prenda que quiero? 

Lo sentimos, pero en 
Tomodachi Life no existen ese 
tipo de milagros. Todos 
objetos, ropa, comida e inte- 
riores que llegan a las tiendas 
de la isla varían cada día de 
forma aleatoria. El ünico truco 


para conseguir el producto que 
quieras es tener suerte 


Quiero mi mascota 
¿Puedo tener una mascota en 
Tomodachi Life? 


¡Claro que síl Puedes tener un 
perro o un gato. Podrás conse- 
guirlos cada vez que un resi- 
dente suba de nivel, ya que 
una de las cosas que se pue- 
den regalar es una mascota. 

Si se la regalas, podrás ver en 
algunas ocasiones cómo juega 
con ella dentro del apartamen- 
to. iQué сисо! 


2000€ М 
Abanico 

| eto racional de hein, J 
® hecho a mano. i$ 


Más tesoros 

¿Podéis decirme cuáles son 
los tesoros que tienen los 
nümeros 3, 30 y 36? 

El tesoro que lleva el número 3 
es un abanico. Se puede con- 
seguir cuando un residente se 
va de Luna de miel o cuando le 
das un billete de viaje. Ese viaje 
debe hacerse necesariamente 
a Japón. 

Siguiente, El tesoro número 

30 es una moneda de cobre 
Puedes hacerte con ella a tra 
vés de StreetPass, ayudando 

a otros personajes durante su 
viaje 

Y el último, el tesoro número 
36, es un bonito collar de con- 
cha, Como en el nümero 3, un 
residente debe irse de Luna de 
miel o de viaje con un billete, 
pero esta vez el destino que al 
que hay que dirigirse es nada 
menos que Tahití 


, TomoDacHi 
Life 


Una de las fórmulas para 
ahorrar es resolver los 
minijuegos a la primera. Así 
que echa un ojo a las imá- 
genes y saldrás de dudas. 
rápidamente. 


Scnicas muy eficaces 
| para ganar mas dinero 


Sabemos que tus ganas por conseguir dinero no se acaban. Por eso hemos preparado 


un listado de consejos que puedes usar para "rascar" unos euros de más cada día. 


1 Cómo aumentar la cantidad 
de dinero en di 1 
Cada día los residentes de la isla irán a la 
fuente para donar algunos de sus ahorros 
y que así puedas invertirlos en mejorar el 
entorno o en cuidarles a ellos de forma 
personalizada, comprándoles ropa o 
comida nueva. 

Pero hay dos factores fundamentales que 
condicionan el dinero que puedes obtener 
por esta ví: 


* Núme 


cione 


tes: cuantos más 
residentes haya en tu isla, más personas 


о de reside 


donarán. Esto se traduce en un incremento 


de los donativos realizados cada día. 
cuando 
avances un poco en el juego resolviendo 
problemas a los residentes, desbloquearás 
un marcador en la esquina de la pantalla 
superior donde puedes ver la felicidad de 
los residentes. Cuanto mayor resulte este 
valor, más dinero terminarán donando en 
la hucha de la fuente. 


* Felicidad global de la isl 


2 La comida 
favorita sale 


siempre barata 

Si has descubierto la 
comida favorita de algún 
residente de tu isla, no te 
cortes: icómprale toda la que 
puedas! 

La razón es simple, y es 
que cada vez que le des 
un alimento superfavorito 
o megafavorito, la recompensa 
será mayor a la normal 

También es importante 
destacar que el residente te 
dará una recompensa mayor por 
Una comida favorita que por una 
bebida favorita. 
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3 Acariciar el pelo tiene su 
recompensa 

Cada día puedes acariciar una vez a cada 
uno de los residentes. Si mantienes el lápiz 
táctil unos segundos mientras acaricias su 
cabeza, verás que se pondrá contento y te 
dará un poco de dinero (además de subir 
su experiencia), 

Si repites esto diariamente y tienes 
muchos residentes, ese pequefio montón 
de dinero puede convertirse en una 
cantidad significativa de dinero. 


Los objetos que ganas en 

los minijuegos 
Este es uno de los métodos más usados 
para conseguir dinero en Tomodachi Life. 
Consiste simplemente en jugar con los 
residentes cada vez que te propongan 
un juego, ya que si ganas podrás optar 
por escoger un premio entre tres que 
se esconden en una caja. Dependerá de 
tu suerte que elijas el mejor o no. Para 
completar los minijuegos con éxito 
puedes ver las secciones que os 
hemos ido desvelando cada mes con 
los minijuegos resueltos, 
¡Pero cuidado! No te dejes engañar 
) por la vista, ya que el regalo más 

grande no siempre tiene la mejor 

opción. Hay regalos de gran valor que se 
esconden en los regalos medianos y 
pequeños. 


5 jugar? 


›Ыјеїоѕ de 
dentes 
Otra técnica parecida a la anterior para P» 
conseguir dinero consiste en entrar en 1 
los suefios de los residentes (sí, ipor muy 
extraño que suene se puedel), Hay varios 
sueños distintos, y por ello también hay 
diferentes tesoros que podrás obtener tras 
verlos. ¿Os contamos un buen truco? La 
mejor hora para visitar a los residentes en 
sueños es entre las 20:00 y las 22:00, ya 
que es cuando más dormirán. 


6 Nivel 20 con 
rpresa incluida 


Atención, ha llegado el momento de 
descubriros uno de los trucos más 
efectivos y difíciles de conseguir. 

Un método infalible y muy bueno para 
hacerte con dinero rápidamente y de 
forma fácil, es haciendo que tus residentes 
alcancen el nivel 20. ЕГ 
¿Por qué? Muy fácil. Porque a partir de Ыы 
entonces, cada vez que el personaje suba 
un nivel, además de darte una pequeña 
cantidad de dinero, te otorgará un nuevo 
tesoro: una moneda de bronce, plata u 
oro, las cuales se pueden vender en la 
Casa de empeño por 50€, 100€ y 200€, 
respectivamente. 

ilmagínate si tienes al menos cinco 
residentes con un nivel superior al 20, te 
haces de oro... literalmentel 


Para saber s| es de chocolale o de EL 
lLvardad, tendrás que darle un mordisco, ... 


incipio: vamos 8 de 


a ella el 
llegarán par: 
lleg WW, 


Yoshi's 


¡Los mejores trucos y estrategias para " y te presentamos nuestras favoritas. 
los dos juegos de las Navidades! 


NOTA: Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 


afio que viene: Star Fox, 
Kirby, Splatoon... 


192 pero esto ha 


descobritte los juegazos que 


Xenoblade, 


iy el nuevo Zelda! 


| ¡Te invitamos a protagoniza 
Ta cacería más salvaje! 
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La Guía Pokémon más esperada 


tis con tu susc na la Revista Oficial Nintendo 
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ОКЁМОМ ZAFIRO ALFA: 


POKÉMON RUBÍ OMEGA YE RECORRIDO DE HOENN, 


GUÍA DE ESTRATEGIA OFICIAL CO! 


12 nümeros de 
la Revista Oficial 


Guía Pokémon Rubí 
Omega y Pokémon 
Zafiro Alfa 


e H enn 
Un recorrido detallado que incluye los 
combates contra los Líderes de Gimnasio, 


el Alto Mando y el Campeón. 


Más Pokémon megaevolucionados 
уван: sobrela misteriosa 
'egresión Primigenia. 


Información exhaustiva de todas las 
nuevas funciones del juego, como las 
Bases Secretas mejoradas y el Gran 
Concurso Pokémon. 
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Listas completas con todas las MT, MO, 
objetos, bayas у DE DIES, 
asi como sus ubicaciones. 


Consejos ütiles para disfrutar al máximo 
del PSS y del juego en conexión. 
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